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TODA LA EMOCIÓN DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 


Evita los obstáculos con la ayuda de las 


Instrucciones de tu copiloto. 


Gráficos y animaciones digitalizadas con 
sonido y música simultáneos. 


30 Tramos diferentes de nieve, tierra y asfalto 


para poner a prueba tus reflejos. 


DBSTACLES 


TEST your 
rra 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 


Deseo que me envien: ]PC RALLY por 2495 ptas, + 250 ptas. de gastos de envio. 
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c.P 
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Tarjeta de crédito VISA 


Fecha de caducidad de la tarjeta..... 


POR SÓLO 2495 PTAS 


z ......-. Domicilio, 
«Fecha de nocimiento 


Talón a TOWER COMMUNICATIONS SRL [] Contra-reembolso 


de fecha. 
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Profesión 


Teléfono ................ 
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PAP. 2.495 ptas. 
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=== Y VAN TRES 


No os preocupéis, no voy a seguir diciéndoos la cantidad de cartas que a diario 
llegan a nuestra redacción, ni el número de subscripciones, ni nada por el estilo. Todo esto 
ya se sabe, y a mí me gusta más hablar de las novedades que de lo ya conocido. Eso sí, 
de ninguna manera me cansaré de agradeceros vuestra colaboración, sin la cual esta revis- 
ta no tendría sentido. 


Vuestra ayuda, por otra parte, no se limita a la simple participación en la elabora- 
ción de determinadas secciones. También ha servido para elevar la moral de la redacción y 
animaria a superarse a sí misma. Además, hay que señalar que muchos lectores nos han 
hecho sugerencias que merecían tenerse en cuenta. Por supuesto, no hemos podido aten- 
der todas ellas, pero hicimos lo que estaba al alcance de nuestra mano. Así, en el CD-ROM 
del número Dos había trailers manga, como había sido solicitado en varias cartas, y en el 
de este número se incluye un montaje, en forma de guía interactiva, realizado por uno de 
nuestros lectores con los personajes de Super Street Fighter Il Turbo y Mortal Kombat 2. 
(Desde aquí aprovecho para agradecerle cordialmente su colaboración). 


Este número Tres ha salido a la luz, pues, con la seguridad del que se sabe queri- 
do. Hemos hecho todo lo que estaba en nuestra mano para mejorar la calidad de nuestros 
artículos. Revisamos cuidadosamente todos los textos para evitar los errores técnicos y 
conseguir un estilo literario cercano en lo posible al así llamado “buen gusto”. De modo que 
continuamos adelante, luchando con el agobiante calor de este verano (nuestros sesos se 
están convirtiendo poco a poco en lágrimas de sudor y nuestros ordenadores están a punto 
de estallar... Pero no quiero aburriros: debéis de estar todos igual) y con unas ganas locas 
de meternos en la piscina. 


Ha llegado la fatídica hora de la despedida. El mes que viene volveremos a la car- 
ga. Sólo me queda agradeceros una vez más la confianza que habéis depositado en nues- 
tra publicación. Espero que este ejemplar esté a la altura de vuestras necesidades. Pasad 
la página y comprobado. 


...Y van tres. 


mos como juego del 


la sy 
portada Star Trek: The Next Generation. Se 
mucho más gracias a su 
fica y técnica. 


Este mes os ofrecemos 
nuevas demos jugables 

de los mejores programas 
del mercado, además de 
una excelente recopilación 
con las más significativas 
muestras dentro del mundo 
del shareware lúdico. 


Esta demo jugable del Pc Trivial 
necesita ser instalada en el disco 
duro. Tienes la posibilidad de 
jugar con un total de 80 pregun- 
tas de las 6.000 que posee la 


versión definitiva. Requiere Windows para su funcionamien- 
to. Si el programa bat no logra acceder a tu Windows, 
arráncalo manualmente y selecciona en el administrador de 
programas: Archivo, Ejecutar, y teclea la letra de tu unidad 
de CD-ROM seguido de pctrivialinstalar.exe 


NBA LIVE “95 


RUN: NBA.BAT 


Ya puedes 
disfrutar del 
espectáculo ini- 
gualable del 
mejor baloncesto 
del mundo en un 
encuentro entre las estrellas más rutilantes del firmamen- 
to NBA. Tiene unos excelentes gráficos Super VGA, por 
lo que deberás instalar tu driver de VESA en el caso en 
que sea necesario. Sólo podrás jugar con los dos equipos 
del All-Star de cada conferencia en esta demo interactiva. 
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SPORTS) ALLI 


RUN: GUIASPCP.BAT 


Encontrarás, en dos directorios, las guías interactivas de 
PC Top Player, creadas por David Cánovas, uno de 
nuestros lectores. Desde aquí le agradecemos sincera- 
mente su colaboración. Una de ellas la encontrarás en formato Dos y la 
otra en Windows. En el directorio Dos aparece la guía de Super Street 
Fighter Turbo 2. En el correspondiente a Windows tendrás otra guía del 
programa Mortal Kombat ll, además de un valioso truco para Lion King. 


COMMANDER BLOO 


RUN: BLOOD.BAT 


Ésta es una 
demo no 
jugable de 
Commander Blood. No te pue- 
des meter en la piel del protago- UNETE A RUT EOMACESI TAMOS, 
nista, pero tienes la posibilidad 
de observar el desarrollo de este 
sangriento juego y disfrutar con 
sus paisajes. Debes recorrer el 
Universo entero en busca de 
nuevas formas de vida con las 
que comunicarte para tratar de 
salvaguardar el inestable estado 
de paz y orden de la galaxia. 


TOWERTEX 


RUN: TOWERTEX.BAT 


TOWERTEX es un nuevo servidor remoto de informa- 
ción al que podrás acceder a través de la red IBER- 
TEX. Gracias a este programa de ejecución “te enten- 
derás” con el centro servidor. Tras una cone- 
xión de tres minutos, TOWERTEX se converti- 
rá en freeware. El módem que vas a necesitar 
es cualquier compatible Hayes o V. 25. Te 
aconsejo que leas los ficheros de documenta- 
ción para evitar inoportunas molestias. 


¡nombre de estos BAT viene en los recua- 
dros de explicación de las demos que apa- 
recen en las páginas de la sección Conte- 
nido CD-ROM. Debido al amplio número de 
personas que adquieren la revista, te roga- 
mos sigas muy atentamente las instruccio- 
nes que aparecen en los ficheros BAT o en 
estas páginas antes de llamar a nuestro 
Servicio Técnico. La mayor parte de los 


Servicio Técnico de PC Player 


(La persona encargada es Óscar Rodríguez) 
Teléfono: (91) 741-2662 


PROBLEMAS DEL CD 
- Al introducir el disco, aparecen mensajes 
del tipo: “Anular, Repetir, Descartar”, o la 
unidad no logra leer el CD. 
Solución: Asegúrate de que el driver de tu 
CD-ROM y el fichero MSCDEX estén correc- 
tamente instalados en el CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT. Cabe la posibilidad de 
que, por problemas de transporte y manipu- 
lación, el disco haya sido dañado. En este 
caso, envía directamente el disco a: 
ABETO EDITORIAL 
(a la atención de Óscar Rodríguez) 
C/Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 
Otro CD será remitido por correo a tu 

domicilio sin coste alguno. 


PROBLEMAS DE EJECUCIÓN 
- Cuando ejecuto el programa aparece el 
mensaje: “memoria insuficiente”. 
Solución: Aumenta la memoria convencio- 
nal configurando adecuadamente tu CON- 
FIG.SYS o AUTOEXEC.BAT, o utiliza un 
programa como MEMMAKER. 
- Cuando ejecuto un programa, éste vuelve 
al Sistema Operativo. 
Solución: Aumenta el numero de FILES en 
el CONFIG.SYS 


PROBLEMAS 
CON OTRAS APLICACIONES 
- Algunas aplicaciones que antes funcionaban 
no lo hacen despues de pasar el MEMMAKER. 
Solución: Es posible que hayas desactiva- 
do el uso de la memoria expandida utilizada 
por otros programas. 
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Si quieres ver los trailers, tienes 
que ejecutar el comando 
QV.EXE desde el directorio del 
CD MANGAVID. Una vez dentro 
selecciona el fichero AVI con 
las teclas de cursor y pulsa 
“Enter. Para salir de un vídeo 
pulsa dos veces “ESC”. Para 
salir del programa pulsa “ALT” + 
*X”. Si deseas cambiar de reso- 
lución, hazlo en el menú princi- 
pal con “+” y *-". Agradecemos 
a CARTOONIA y MANGA 
VIDEO su colaboración. 


TRAILERS MANGA EN 


Esta aventura te introducirá en un 
extraño mundo en el que cuatro 
amigos se convertirán en los 
apuestos reyes de una famosa 
leyenda para salvar el mundo. 


ROM 


RUN: IMANGAVID! 


Te presentamos 
los nuevos episo- 
dios de la saga 
Dominion Tank 
Police. Por su- 
puesto, no podían 
faltar ni las sexys 
hermanas felinas 
ni Napoleón, el 
tanque que dirige 
la protagonista. 


Guyver es un superhéroe muy espe- 
cial. Este androide luchará en un 
fututo no muy lejano contra los seres 
más crueles de todo el Universo. 


La saga Macross (Robotech para 
los amigos), tiene su continuación 
en Macross Plus, la por el momen- 
to última entrega de la serie. 


En este trailer 
encontrarás las 
aventuras del su- 
perhéroe Moldiver, 


TREAT 


RUN: SHAREITHREAT.BAT 


SETUP.EXE; luego, entra “de 
lleno” en este apocalíptico 
arcade en el que deberás des- 
truir a tu peligroso enemigo 
fase tras fase. Gráficos al mejor 
estilo Gauntlet y muchas, 
muchas dosis de violencia. 


MOTHER OF ALL BATTLES 


RUN: SHAREIMOTHER.BAT 


Esta demo corre bajo entorno Windows. Con- 
quista el Universo conocido 
mientras creas nuevos ejércitos 
y guerreas con las civilizaciones 
enemigas (todas las restantes, 
en realidad). Este programa se 
encuentra en la más pura línea 
del software de estrategia, como 
Civilization o Colonitation. 


Primero, configura el sonido ejecutando el fichero 


en realidad un 
joven 
científico 
que ha 
creado 
un traje 
muy “es- 
pecial”. 


FUZZYS MINIGOLF 


| RUN: SHAREIFUZZY.BAT 


Este excepcional juego de minigolf sigue la estela 
de los clásicos del minigolf. 
La diversión está asegurada 
para todos los amantes de 
este señorial deporte. Debes 
realizar la configuración de 
sonido y control mediante el 
mismo ejecutable. 


BARYON 


| RUN:SHAREIBARYON.BAT 


Arcade espa- 
cial vertical de “matamarcia- 
nos” que va tras las huellas 
de un clásico como Raptor. 
Tienes que destruir sucesi- 
vamente, con valentía y pun- 
donor, las naves que se te 
enfrenten esquivando los 
misiles enemigos. 


ESO 


EN 


MN E ; 
Caminando te has introdugfdWen, Un teatro Sfpbrujado, sico una formal 
de salir. Tendrás que resolverlos diferenteg enfemas. Hablarás con fantasma 
intentarás salir a través de las espeluznantes criptas y deberás encontrar las 
oscuras puertas escondidas para Podér escapar. 


ha echado una maldición sobre Mejo teatro. Solo tú podrás resolver el” elias 3 

misterio, o... ¿Le tienes miedo a la oscuridad? ln 

$% Pc <cD-ROM ms, VIAL ' 
a N£UWMEDIA.. 


O 1995 Viacom Internacional tac. An Richas RO Milicic ana is Logos islas dilacióica characters are agar of Viscom International Lac. 
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RUN: RENEGADE.BAT 


¡Amantes de los programas de “altos 
vuelos”! ¡Preparaos para volar mucho 
más alto de lo que nunca habíais imaginado! Debéis pone- 
ros a los mandos de la nave y aniquilar a los enemigos que 
os ataquen en este simulador de nave espacial, rival de 
programas como Wing Commander o X-wing. Los gráficos 
Super VGA garantizan la diversión. Para poder utilizar esta 
espectacular demo es imprescindible que tengas instalado 
en tu PC un joystick. En caso contrario, no podrás jugar. 


RUN: POOL.BAT 


Te encuentras ante la demostración de 
un magnífico simulador de un deporte 
tan poco habitual en nuestras pantallas 
como el billar americano. El programa ha sido implementa- 
do en modo VGA y Super VGA, con driver para un múltiple 
espectro de tarjetas gráficas. El realismo llega a tales extre- 
mos que por momentos creerás que eres Paul Newman en 
el Buscavidas o El 
Color del Dinero. 
Sus perspectivas 
tridimensionales y 
su cómodo manejo 
prometen mucho 
para la versión 
definitiva. 


PC PLAYER 


CONTENIDO CD Ol y 


RUN: TPG2.BAT 


Versión 
reducida 
de la continuación de un títu- 
lo muy conocido por los 
amantes de los simuladores 
estratégicos, que comenta- 
mos en la página 25 de este 
número de PC Top Player. 

Contiene sólo uno de los 
escenarios que posee la ver- 
sión definitiva del programa. 
Tienes que agudizar tu inge- 
nio e inteligencia para evitar 
que tus enemigos se apode- 
ren de tu territorio. 


: z 
| SUPERKARTS 


RUN: SKARTS. BAT 


Toma los mandos 
de un Kart y reco- 
rre a toda veloci- 
dad los circuitos, 
esquivando a tus 
oponentes. En 


podrás conducir en uno 
de los múltiples circuitos 
que posee la versión 
completa del mismo. 
Emoción a raudales en la 
pantalla de tu ordenador. 


RUN: XCOM.BAT 


Secuela de 
UFO, sorpren- 
dente programa de Microprose. 
La demo incluye el primer nivel 
de juego. Recorre las profundida- 
des submarinas en busca de pér- 
fidos aliení- E ES 


BOBBY FISCHER 
TEACHES CHESS 


RUN: BOBBY.BAT 


Programa educativo de ajedrez que, 
junto a las habituales opciones de juego, contiene un com- 
pleto curso de aprendizaje. En la demo sólo se incluye una 
lección: la historia ilustrada del ajedrez, además de la vida 
y milagros de 
Bobby Fisher (para 
muchos el mejor 
ajedrecista de la 
Historia; para 
todos, el más polé- 
mico). No puedes 
realizar más que 
quince movimien- 
tos por partida. 


Simulador deporti- 
vo de carreras de 
coches futuristas. 
Esta versión inclu- 
ye sólo los gráficos en 
baja resolución 320x200, 
mientras la versión defi- 
nitiva compaginará esta 
resolución con 640x400. 
A su vez, sólo contiene 
un circuito y dos coches, 
frente a los seis de la 
versión definitiva. 


ALEX DAMPIER 


PRO HOCKEY “95 


RUN: ¡CE.BAT 


El hockey sobre hielo no tiene demasiados aficionados en 
nuestro país. Para los que lo sean, sin embargo, este pro- 
grama será una bendición. Un nuevo simulador deportivo 
para un verano algo vacío de eventos notables, como olim- 
piadas o mundiales de fútbol (si nos olvidamos de los 
recientes récords de atletismo). La demo sólo te permitirá 
jugar con las selecciones de Estados Unidos y Canadá. 


Pa 


LEMMINGS FOR 
WINDOWS 


RUN: LEMMWIN. BAT 


Los simpáticos Lemmings vuelven, 
pero en el entomo Windows. Llévalos a la salida de los 
niveles que tiene esta demo. Dichos niveles pertenecen a 
la primera parte 
de la saga de 
los Lemmings, 
conocidos por 
todos desde 
tiempos inme- 
moriales. Por 
supuesto, es 
imprescindible 
tener instalado 
Windows. 


MENZOBERRAZAN 


Demo no jugable 
de la enésima 
aventura de la 
saga Dungeons £ 
Dragons. Nuevos 
mundos místicos 
dominados por el lado 
oscuro esperan ser 
recorridos por un ague- 
rrido grupo de valientes 
que se enfrentarán a 
temibles enemigos en 
parajes inigualables. 


PANZER GENERAL 


RUN: PANZER.BAT 
En esta demo 
puedes acce- 
der a los dos 
primeros escenarios bélicos de 
este excelente programa de es- 
trategia. Por una vez, te pones 
del lado de los perdedores para 
cambiar el rum- 
bo de la histo- 
ría. El juego 
sigue los cáno- 
nes de la estra- 
tegia bélica, de 
modo que no 
defraudará a 
sus amantes. 


STAR TREK: 
DEEP SPACE NINE 


Al parecer, todas las secue- 
las de la famosa saga Star 
Trek van a tener su lugar en 
el mundo de los juegos para 
ordenadores personales.No 
podía ser de otra manera. 
En esta ocasión, la afortuna- 
da es la última entrega, 
Deep Space Nine, emitida 
hace muy poco por la cade- 
na de televisión Antena 3. 


INDIAN AND THE 
CUPBOARD 


Viacom New Media te brin- 
da la posibilidad de vivir las 
duras luchas que hubo entre 
los indios americanos y los 
vaqueros. Esta aventura 
para niños cuenta con unos 
gráficos realmente excep- 
cionales. Es una forma boni- 
ta y agradable de ver esta 
parte de la Historia. Tienes, 
además, la oportunidad de 
controlar tanto a un indio 
como a un vaquero. 


GABRIEL 
KNIGHT 2 


Una de las aventuras más 
desconocidas, pero, por 
supuesto, no por ello peor, de 
la compañía Sierra on Line, 
fue Gabriel Knight. Alguien 
recordará este nombre. Su 
segunda entrega promete 
mucho, ya que los gráficos 
digitalizados de vídeo y una 
atrayente historia conseguirán 
que te quedes pegado a la 
pantalla de tu ordenador. 


E 
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THE LAST 
BOUNTY 


American Laser Games 
todavía mantiene en prepa- 
ración The Last Bounty, 
su último programa, basado 


LION 


Si hace poco podías conve- 
tirte en lobo con Wolf, en 
Lion tienes la inusual y 
satisfactoria oportunidad 
de suplantar al así llamado 
rey de la selva, el mages- 
tuoso león. Cazar para ali- 
mentarte, beber y evitar a 
los cazadores, serán algu- 
nas de las acciones que 
deberás realizar para con- 
seguir sobrevivir. 


esta vez en las recreativas 
de Laser Disc. Los creado- 
res de Mac Dog McCree y 
Space Pirates, ofrecen un 
poquito más de lo mismo. 
¡Qué le vamos a hacer!: 
“No hay nada nuevo bajo el 
sol”, dijo Salomón. 


PQ: S.W.A.T. 


Por lo visto, la serie Police 
Quest no tiene fin. Al menos, no 
un fin próximo; aquí está la quin- 
ta entrega: S.W.A.T., en la que 
controlarás un grupo entero de 
las fuerzas especiales de la poli- 
cía norteamericana en su peli- 
grosa lucha contra el crimen. 


Tras este título se escon- 
de un nuevo programa de 
la casa Activision en dos 
CDs. Aunque no son muy 
éticos los métodos que 
utilizan para adquirir foto- 
grafías, los paparazzison 
una curiosa “rama" de la 
fotografía “profesional” 


TERMINATOR: 
FUTURE SHOCK 
Ya puedes añadir un juego 


más a la lista de los basa- 
dos en Doom. En esta oca- 


THEXDER “95 


Si antes hablábamos de 
Pitfall como el primer juego 
para Windows '95, Sierra on 
Line mantiene en prepara- 
ción Thexder *95, un título 
que creara la compañía 
japonesa Game Arts para 
Sierra on Line allá por el año 
1984. Muy mejorado en 
cuanto a gráficos, espere- 
mos que llegue (aunque sea 
tarde) a nuestro país. 


sión, en lugar de luchar 
te enfrentarás a los 


el musculoso Arnie 
(Schwarzernegger, por 
supuesto) estará entre 


la mar de divertido. 


En esta ocasión llega 
hasta los ordenadores per- 
sonales con una importante 
novedad: incluye un pode- 
roso, variado y, por su- 
puesto, peligroso creador 
de naves y monstruos. 


Joa De] Y zan 
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INNER SPACE ll 


El último título de la compa- 
ñía Software Dinamics con- 
siste en una versión *“remo- 
delada” para Windows de 
Asteroids, el conocido juego 
de las máquinas recreativas. 


PITFALL 

El primer juego que aparecerá bajo Windows '95 es Pitfall. 
Es una conversión del juego de consolas que apareció el 
año pasado, el cual, a su vez, era una especie de versión 
del archiconocido juego de la consola Atari 2600, que apa- 
reció a comienzos de los años ochenta. Vamos de conver- 
sión en conversión, pero esto está a la orden del día 


contra “monstruitos varios”, 


Terminators . No se sabe si 


ellos, pero el juego parece 


que anda a la caza y cap- 
tura de famosos. 


Assault Rigs 

En Assault Rigs de 
Psygnosis controlarás un 
tanque al estilo de la 
carrera de motos de la 
película de Walt Disney 
Tron. A pesar de que sus 
gráficos recuerdan a los 
del famoso Pyrotechnica, 
el juego es mucho mejor 
que aquel título de la 
compañía británica. 


1! 

La mítica compañía que 
basaba su producción de 
juegos en la simulación 
estratégica acaba de ser 
adquirida por Sierra on 
Line. Esperemos que tal 
unión contribuya a mejorar 
notablemente la imagen 
de ambas empresas. 


Shiny Entertalment 
Continuamos con las 
uniones de empresas. 
Shiny Entertaiment, cono- 
cida por su juego. 
Earthworm Jim (del que 
posiblemente aparezca 
una versión PC dentro de 
poco), acaba de firmar un 
acuerdo con Activision 
para crear nuevos juegos. 


Sim Town 

La saga Sim de Maxis 
tiene continuación en el 
juego Sim Town, aunque 
en esta ocasión son los 
niños sus destinatarios. Se 
trata de una versión redu- 
cida y más simple del 
juego original, para que 
pueda ser controlada por 
¡menores de doce años. 


YIAVId Dd 


Apache 


COMPAÑÍA: D. INTEGRATION € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


i te gustan los simula- 
dores de vuelo; mejor 
todavía: si te gustan, 


en concreto, los simuladores 
del vuelo de los helicópteros, 
Digital Integration te dedica 
Apache Longbow, su última 
creación. Este título ofrece 
gráficos muy definidos (reali- 
zados en Super VGA) desde 
cualquiera de las diferentes 


Longbow 


perspectivas y vistas (dentro 
y fuera de la cabina). Y digo 
más: tiene acción a raudales, 
hasta tal punto que en oca- 
siones pensarás que estás 
ante un arcade en lugar de 
un simulador. Si te gustó el 
sólido juegoGunship 2000, de 
la compañía Microprose, 
estamos seguros de que este 
Apache te “enamorará”. 


PC PLAYER 


COMPAÑÍA: ACTIVISION € DISTRIBUIDOR: SIN DETERMINAR 


I clásico juego 

Shanghai regresa a 

Windows de la mano 
de la compañía Activision. 
Como novedades más impor- 
tantes respecto a anteriores 
versiones, esta vez ofrece grá- 
ficos y vídeos digitalizados, 
diez fichas de juegos (cada 
una con un estilo diferente), 
nuevas animaciones y dos 
tipos más de juego, además de 
los ya conocidos, el clásico y 

el “ojo del dragón”. 


Preferences Games Layouts 


Aunque todavía no se 
sabe seguro si llegará o no 
a nuestro país, tened este 
nuevo Shanghai en cuenta, 
ya que es divertidísimo, 
tanto por el tipo de juego, 
como por su estupendo y 
cuidado diseño. Eso sí, para 
conseguir una velocidad de 
juego que sea aceptable, 
deberás contar con un equi- 
po potente, ya que el juego 
corre bajo el entorno 
Windows de Microsoft. 


Help 


TFX Military 


COMPAÑÍA: OCEAN € DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


igital Design, casa 
creadora de Epic, 
Robocop 3, F-29 


Retaliator y el mismo TFX, 
regresa a escena con TFX 
Military, una nueva versión 
Super VGA del ya clásico 
TFX, que te brinda la posibili- 
dad de jugar con el EX2000, 
el avión experimental euro- 
peo, futuro caza de combate 
del posible pero poco proba- 
ble “Euroejército”. 
Gráficamente, el programa 
es sencillamente excepcio- 
nal. Todavía no hemos visto 
una versión definitiva, pero 
por las pantallas que te 
ofrecemos puedes compro- 
bar con tus propios ojos 
que sus gráficos prometen 
tanto o más que casi todos 
los juegos que han apareci- 
do en las últimas fechas. 


. Z00p 


COMPAÑÍA: VIACOM € DISTRIBUIDOR: CIC INTERACTIVO 


sn 


LES 


A.Gent 


rapidez de reflejos (y un 


COMPAÑÍA: GAMETEK € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


plicidad que los caracteriza, A.Gent es una divertidísi- 


| or fin parece que 
E hemos dado con un 
sucesor del univer- 
salmente conocido Tetris. El 


| ruso Alexey Pajitnov hace 


A unque sus gráficos engañan a primera vista por la sim- | programa, creado por el 


ma aventura gráfica. En ella deberás interpretar el rol por lo menos un lustro, 


poquito de inteligencia, que 
nunca está de más). La 
mecánica de juego es muy 
sencilla: tienes que hacer 
desaparecer las diferentes 
fichas del tablero, juntando 


de un detective de los años treinta (¿Sam Spade, quizá?) al puede ver peligrar su lugar tu cursor con las fichas de 
cual se le ha encargado solucionar un misterioso enigma. Para | de honor con este Zoop, un color del mismo, el cual 
conseguirlo, debe interactuar con objetos y personajes hasta divertido juego donde debes cambiará si choca contra las 


encontrar las pistas que le conducirán a la resolución del caso. | combinar la habilidad con la fichas de otros colores. 


Jose 


+ MICROCOSM 

+ QUARANTINE ») 

+ CONSPIRACY 270) Pas. 9 

+ CICLONESOEM 350 Pus. 

= DARKLEGIONS 3700 Pus. a) 

+ DAYOFTENTACIE 3500 Pus. 

+ IRONHELIXOEM 340 Pus. 5 

- RISETRIAD SUECOS 2400 Pus. 
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PREVIEWS 


COMPAÑÍA: MICROPROSE € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


ras una larga espera 

Microprose pondrá a 

la venta en breve 
Across the Rhine, un pro- 
grama en el que “las pasarás 
canutas” para conseguir una 
correcta dirección de las 
batallas de carros de comba- 
te más famosas de la 
Segunda Guerra Mundial en 
el frente Occidental. 


Controlarás un escuadrón, 
una compañía o incluso un 
batallón entero, luchando (a 
tu elección) en el bando 
Aliado o en el Alemán. 

Se trata de un “simulador 
estratégico” muy divertido. 
Pasarás muchisimas horas 
plantado delante de tu orde- 
nador, dirigiendo unas pelia- 
gudas operaciones militares. 


Lunicus 


COMPAÑÍA: CYBERFLIX 6 DISTRIBUIDOR: CIC INTERACTIVO 


¡te gustó el anterior 

programa de 

Cyberflix, compañía 
muy conocida por el interna- 
cionalmente laureado juego 
Jump Raven, Lunicus col- 
mará todas tus esperanzas. 
Es éste un programa que 


está muy por encima de su 
producción precedente. 
Como principales noveda- 


des respecto a Jump Raven, 


se le ha incorporado un 
pequeño modo historia, en 
el que te mueves por un 
increíble complejo realizado 


en tres dimensiones. En el 
modo arcade te encontrarás 
con la posibilidad de ir a pie 
por los diferentes edificios, y 
con un tanque por las calles 
de las ciudades. 

Si eres uno de los “viejos” 
amantes de los arcades, 
debes aprovechar su actual 
resurgimiento en ordenado- 
res PC, que los está llevan- 
do casi hasta lo más alto en 
la siempre fugaz cima de los 
videojuegos. 


Lunicus, realizado en un 
entorno Windows, es un 
magnífico representante de 
este tipo de programas (así 
que espero que no se te 
pase su lanzamiento). 


1 uy 


COMPAÑÍA: READYSOFT € DISTRIBUIDOR: ARCADIA 


» eadysoft, creadora 
de Dragon's Lair y 
Space Ace, vuelve a 


la escena internacional con 
Braindead 13, un juego más 
loco todavía que los anterio- 
res, debido sobre todo al 
enemigo principal que tiene 
el protagonista. Nuestro jo- 
ven amigo se verá constan- 
temente atacado por un pe- 
queño ogro que tiene la ha- 


bilidad de cambiar sus bra- 
zos por las armas más es- 
trambóticas: desde un cañón 
a un pelador de patatas. 

El sistema de juego no 
varía mucho respecto a 
anteriores productos de esta 
casa, pero se ha cuidado 
mucho más la jugabilidad, 
en un intento de extender el 
radio de posibles aficionados 
a este producto. 


Marine Fighters 


COMPAÑÍA: ELECTRONIC ARTS 6 DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


or fin U.S. Navy 
Fighters va a tener su 
correspondiente disco 


de datos, bajo el nombre de 
Marine Fighters. Como 
podéis comprobar por las 
fotografías, los gráficos han 
sido considerablemente 
mejorados, aunque sólo los 


Pentium más rápidos podrán 
mostrarlos en pantalla. 
Menos mal que el resto de 
usuarios contamos con la 
posibilidad de bajar la resolu- 
ción para disfrutar con este 
espectacular juego. 


Gazillonaire 


COMPAÑÍA: S. HOLOBYTE € DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A. 


Market Strength on Turn 2 


oy en día ya no se lle- 
van los millonarios, 
sino los Gazillonarios. 


inar tanto dinero 

rovocar mareos; 
que eches un vis- 
juego. Te ofrece la 


Universo, hasta convertirte en 
el ser más rico del mismo. 
Para ello deberás vender y 
comprar en los distintos mer- 
cados para conseguir benefi- 
cios que te lleven a mejorar tu 
estatus en este simulador 
estratégico. Recomendado a 
estudiantes de económicas. 


WELCOME 
TO VEXX 


PC PLAYER 


COMPAÑÍA: ELECTRONIC ARTS € DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


i un juego va a crear 

pasión por el automo- 

vilismo, ése es, 
desde luego, el nuevo The 
Need for Speed de la sucur- 
sal canadiense de la compa- 
ñía Electronic Arts. Los crea- 
dores de Test Drive, han 
logrado dotar a este nuevo 
programa de un look excep- 
cional, gracias al uso de 
gráficos Super VGA tanto en 
los menús de opciones, 
como durante el desarrollo 
del juego. El problema de 
esto es que sólo los usua- 
rios de ordenadores muy 
potentes lograrán disfrutar 
de la máxima resolución. 


Además, te ofrece varios 
vídeos de gran calidad a pan- 
talla completa. En ellos 
observarás a tu gusto cada 
uno de los ocho coches que 
podrás controlar durante el 
juego. Se ha aumentado el 
número de circuitos que tie- 
nes a tu disposición respecto 
a la versión de 3D que apare- 
ció el año pasado. 

En relación a ella, también 
han sido modificados los grá- 
ficos. La magnífica jugabili- 
dad, por supuesto, sigue 
siendo la misma, e igual 
sucede con la excepcional 
sensación de velocidad. 

De modo que debes prepa- 
rarte para adquirir este sólido 
programa de carreras. 


Fade to Black 


COMPAÑÍA: DELPHINE € DISTRIBUIDOR: DRO SOFT 


lashback, el gran programa de 
a la compañía francesa 

Delphine Software, ya tiene 
continuación en esta asombrosa 
aventura. Los creadores de títulos 
como Future Wars, Another World, o 
Cruise for a Corpse, han dado el “do 
de pecho” con un juego impresio- 
nante en todos los sentidos, tanto 
gráfica, como técnicamente. 

La aventura retoma el final del 
juego Flashback: con nuestro prota- 
gonistra en el espacio, donde está 
atrapado por sus enemigos los 


Morphs, los cuales le conducen a una 
oscura y futurista prisión. 

En un principio, lo que más sorpren- 
de son sus gráficos tridimensionales, 
que además pueden verse en 
320x200 o 640x480, siendo este últi- 
mo modo el más recomendable, peso 
el que también requiere más equipo. 
Lo más alucinante es que nos move- 
mos por esos gráficos tridimensiona- 
les como si de un Doom se tratase, 
pero combinando aventura con arca- 
de. Estamos seguros que este juego 
va a ser todo un bombazo. 


A INDICE 


PC-PLAYER contiene 
ES E REA e STAR'TREK: THE NEXT GENERATION “18 
juegos. La encontrarás KINGDOM 29 
en cada comentario. 
Nombre del juego y BRUTAL 23 
número de discos o CD's. 
O Compañía, distribuidor, COMMANDER BLOOD 24 
n? jugadores y precio. 
O Valoraciones de gráficos (6), PERFECT GENERAL ll 25 
sonido (S), y diversión (D). 
O cada cien del FLIGHT:SIMULATOR 5.1 CD 26 
O mis imporiano del juego. ORION:CONSPIRACY 28 
CIVIL WAR 30 
ULTIMATE DOOM 31 
PICTURE PERFECT GOLF 32 
DDM SOCCER “95 33 
MANCHESTER UNITED ll 34 


COMBAT AIR PATROL 36 
PSYCHO PINBALL 37 
PCTRIVIAL MULTIMEDIA 38 
WORLD'CUP RUGBY 40 


Tipo de procesador y Memoria RAM míni- 
velocidad mínima ma requerida por el 
| requerida en juego para su 
| megaherzios. funcionamiento. 


| Tipo de tarjeta gráfi- Tamaño mínimo de 
> Y ca soportada por el disco duro requerido 
| juego comentado para la instalación 
| Ñ (VGA o SVGA). en el ordenador. 


PC PLAYER 


ormalmente, cuando 

se adapta una pelícu- 

la a juego de ordena- 
dor, se corre el riesgo de 
hacer un programa sin excesi- 
vas pretensiones, dando por 
supuesto que sólo con el nom- 


bre se va a vender. Por suerte, 


éste no es el caso: el juego 
brilla con luz propia, al margen 
de la serie en la que se basa. 
Te encuentras a bordo de la 

nave USS Enterprise, en el 
papel de capitán de la misma, 
Jean-Luc Picard, y, al igual 
que en la serie, irás viviendo 
multitud de aventuras según 
vayan solicitando tu ayuda a 
lo largo y a lo ancho del uni- 
verso. Tu papel cambiará en 
Cada una de dichas aventu- 
ras, desarrolladas en distintos 
planetas: manejarás una 
expedición de cuatro persona- 
jes elegidos entre los tripulan- 
tes de la nave. Por tanto, no 
te basta con saber qué objeto 
utilizar en cada momento, 
sino también cuál es el perso- 
naje más adecuado para 

Ih hacerlo. Cada uno cuenta con 

Unas características pro- 


pias, aunque existen acciones 
que pueden realizar todos. 

Lo primero que llama la 
atención durante la instala- 
ción del programa es la posi- 
bilidad de elegir un modo de 
vídeo de 640x480 y 65536 
colores, lo que da a las panta- 
llas una vistosidad desconoci- 
da hasta este momento. 

La instalación es rápida e intuiti- 
va; hay varios modos de instala- 
ción, distintos por el requerimien- 
to mínimo de disco duro (varía 
entre tres y quince megas). 


La serie de 
ciencia ficción 
más famosa de 
la “tele”, de 
nuevo en los 
ordenadores. 
Spectrum 
Holobyte no ha 
escatimado 
medios para convertirla en uno 
de los lanzamientos más 
espectaculares del verano. 


A En el puente de mando se reúnen los personajes principales de 
la serie de televisión: Picard, Data, Riker, Wort y la consejera Troi. 


La documentación que 
acompaña a la videoaventura 
es bastante completa, lo cual 
no es habitual (pero, por 
supuesto, sí de agradecer) en 
este tipo de juegos. 

Una vez dentro del juego, 
llama la atención la gran can- 
tidad de animaciones inter- 
medias que aparecen cada 
vez que realizas alguna de 
las acciones. Están realiza- 
das mediante render y ayu- 
dan a dar el toque de película 
a la aventura, además de 
proporcionar continuidad a 
las distintas acciones. 


Los gráficos son francamen- 
te buenos, en todos los 
aspectos. Por un lado los 
decorados, realizados cuidan- 
do hasta el último detalle y 
retratando cada situación de 
manera casi perfecta. 

Por otro lado están los spri- 
tes, que son, de entre todos 
los gráficos, los que quizá se 
llevan la peor parte, porque 
aunque se ve que la cabeza 
ha sido digitalizada, el cuerpo 
no está hecho con mucho 
detalle. No desentona dema- 
siado, pero bueno. 


<=s . 

ST: 25TH ANNIVERSARY 

InterplayArcada 

El precursor de la saga en los 
ordenadores personales. 


Lo que realmente destaca 
son los primeros planos: apa- 
recen cuando te comunicas a 
través del terminal con otros 
“seres”. En estas escenas se 
alternan digitalizaciones de 
personas con dibujos hechos 
a mano e imágenes sintéti- 
cas. Todo ello con un punto 
en común: la calidad. 

Las animaciones de los spn- 
tes no son para “tirar cohetes 
de alegría”, pero cumplen per- 
fectamente su cometido; en 
cambio, las de los primeros 
planos y en especial las que 
aparecen entre las escenas 


STAR TREK 2 


ahora por el tiempo. 


distintas, son, por su magnífi- 
ca calidad, como para inclinar- 
se y “quitarse el sombrero”. 

El aspecto sonoro tampoco 
se queda corto. Las voces de 
los personajes y los distintos 
sonidos que aparecen durante 
el juego se encuentran digita- 


'ORION CONSPIRACY 

Doma 

Aventuras en el interior 
de una nave espacial 


SA 


lizados (cosa que, por otro 
lado, ya es habitual en este 
tipo de juegos), con lo que la 
calidad queda asegurada. 

La música va bien con el 
resto del programa y ayuda a 
recrear el ambiente espacial 
que rodea toda la aventura. 


Por supuesto, puedes elegir 
entre una amplia gama de tar- 
jetas de sonido. Es lógico, tra- 
tándose de una superproduc- 
ción de estas características y 
viniendo de una compañía 
como Spectrum HoloByte, 
una de las más importantes 
del panorama actual. Ade- 
más, éste es un juego que ha 
nacido para ser una estrella. 

El sistema de juego, como 
ya se indicó antes, se puede 
dividir en dos partes. Por un 
lado están las escenas dentro 
de la nave. En éstas, normal- 
mente desarrolladas en el 
puente de mando, debes 
seleccionar destinos, elegir a 
quién vas a ayudar en tu pró- 
xima aventura, a veces com- 
batir con naves rebeldes, y un 
largo etcétera que se podría 
resumir con una frase: meter- 
se en la piel del capitán 
Picard (el sueño de cualquier 
trekkie que se precie). Tam- 
bién, en función del nivel de 
dificultad, habrá que elegir 
los personajes que van a ser 


A Ármate de valor, porque durante el transcurso de la aventura 
deberás descender a los planetas más extraños del Universo. 


enviados a cada misión, así 
como el equipo que llevarán 
para realizarla. En el nivel fácil 
(dispone de tres niveles de difi- 
cultad) lo elige el ordenador. 

Por otro lado está la videoa- 
ventura clásica, que se desa- 
rrolla en cada planeta. La 
pantalla aparece dividida en 
dos partes. En la superior, 
que por cierto ocupa práctica- 
mente toda la pantalla, se 
desarrolla la acción, mientras 
que en la inferior se encuen- 
tran los iconos de opciones, 
las distintas acciones que se 
pueden realizar y los objetos 
que tienes, todo ello de forma 
gráfica y muy intuitiva. 

Para comunicarte con el 
resto de personajes tienes 
que seleccionar la frase que 
consideres más correcta de 
las que aparecen en pantalla 
en las conversaciones. 


El número de opciones es 
bastante limitado: sólo cuen- 
tas con cuatro. Esto, en reali- 
dad, no es negativo, sino todo 
lo contrario: simplifica bastan- 
te el control del programa. 
Durante el juego no se hecha 
en falta ninguna acción más. 

Las que puedes realizar son: 
hablar, examinar, usar y cami- 
nar. Desde el menú de accio- 
nes puedes cambiar el perso- 
naje que utilizarás y acceder 
al menú principal (desde el 
que tienes la posibilidad de 
grabar y salvar partidas, cam- 
biar el volumen de la música 
y el sonido, etc.). De todas 
formas, creo que es mejor el 
sistema que tiene el Full 
Throttle, porque te permite 
disfrutar de la aventura a pan- 
talla completa (sin ningún me- 
nú en ella), con lo que la sen- 
sación de película aumenta. 


Uno de los puntos negativos 
del juego es su lentitud en 
determinadas ocasiones, 
debido a que la información 
del CD está en su mayor 
parte comprimida y se estará 
descomprimiendo a medida 
que se cargue. Esto se nota 
especialmente al entrar en la 
zona de combate y al iniciar 
las animaciones intermedias. 
Si se analiza, la única forma 
de evitarlo habría sido sacar 
el juego en varios CDs, por- 
que el que trae está comple- 
to. Y es preferible esperar de 
vez en cuando que tener que 
andar cambiando de CD. 

Otra pequeña pega es que 
tiene demasiado texto. Me 
explico: te pasas la mayor 


parte del tiempo hablando con 


el resto de personajes para 
tratar de reunir información, 
en vez de estar resolviendo 
puzzles, que a mi juicio es lo 
realmente importante en una 
videoaventura de calidad. Sé 
que al principio las aventuras 
de ordenador no tenían gráfi- 
cos, pero los tiempos han 
cambiado y una imagen vale 
más que mil palabras. 


Se trata de un juego de alta 
calidad. Quizá le falta algo de 
“chispa”, eso que distingue a 
los buenos juegos de los clá- 
sicos, pero su elevada calidad 
técnica, la riqueza del argu- 
mento y la amplia variedad de 
misiones que te propone, lo 
sitúa entre las mejores video- 
aventuras del momento. 


L. F. FERNÁNDEZ 


Gencration'A Final Unity 1 


Ya no existen excusas | 


no ser trekki 


“¡ SALUDOS A LOS AMANTES DEL DEPORTE ! PARECE QUE VAMOS A 
DISFRUTAR DE UN PARTIDO AL ROJO VIVO... ¿VERDAD ? JOSEBA LONAZO !” 
Sl, PEP NALTY, HOY LOS JUGADORES VAN A TENER QUE SUDAR LA CAMISETA !” 


E] 


CD-ROM PC 
COMENTARIOS DE PARTIDO 
EN CASTELLANO 


+ VISTA 2D Y 3D ISOMÉTRICA 

+ UN AMBIENTE DIGNO DE UN ESTADIO CON COMENTARIOS DE PARTIDO EN DIRECTO 
+ 4 CONDICIONES CLIMÁTICAS Y 30 TÁCTICAS DE JUEGO DIFERENTES 

+ ¡ UNA JUGABILIDAD QUE TRANSFORMARÁ A TU PC EN UNA MÁQUINA DE ARCADE ! 
+ ... Y MUCHO HUMOR ... JA, JA, JA !!! 


* Si deseas recibir información 


sobre este juego, envia una 
tarjeta postal con los 
siguientes datos : Nombre y 
apellidos, dirección, poseo o no 
poseo un lector CD-Rom. Y 

a la dirección arriba 


mayorista para tiendas independientes Tel: (93) 419. 56. 76 Fax: (93) 419. 56. 70 
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Dragones, princesas, castillos. 
todo tiene cabida en Kingdom, 
una aventura diseñada al estilo 
de las películas del querido Walt 
Disney, que encandilará a los 
amantes de los dibujos animados. 


nterplay nos tiene mal 

acostumbrados a una serie 

de juegos de aventuras 
con una calidad extraordinaria. 
Este Kingdom: the far rea- 
ches es un producto de alta 
calidad gráfica y una buena his- 
toria, pero le falta algo. Re- 
cuerda enteramente aquellas 
aventuras gráficas de Spectrum 
donde páginas y páginas de 
texto se nos presentaban junto a 
una pobre presentación gráfica. 
Todo hay que decirlo: Kingdom 
tiene unos gráficos soberbios, 
pero el desarrollo del juego es 
muy parecido al de una aventura 
gráfica conversacional. 

La historia de Kingdom se 
sitúa en la época medieval, 
donde magos y reyes bue- 
nos y malos luchan por con- 
seguir el amuleto dividido en 
cinco piezas y escondido a 
lo largo y a lo ancho de los 
cinco reinos. Deberás recu- 
perarlos para poder derrotar 
al malvado Torlok el mago. 


El programa basa su mane- 
jo en unos iconos que te per- 
miten acceder a mapa, in- 
ventario, menú de ayuda, 
repetición de la ultima esce- 
na y hechizos, así como en 
la posibilidad de coger obje- 
tos en la pantalla de juego. 


ERNATIVAS 


KING QUEST Vil 

SierraCoktel Educative 

Sierra on Line y su 
pequeño cuento animado. 


FULL THROTTLE 
LucasAnsErbe 
La última película 
interactiva de LucasArts. 


El desarrollo del juego se li- 
mita a descifrar los comentarios 
de los personajes y a coger 
objetos, resolviendo los enig- 
mas y usando los hechizos. 
Creo que se podrían haber 
usado las maravillosas anima- 
ciones para realizar un juego 
del estilo de Dragon's Lair. 

En definitiva, Interplay inten- 
ta vender un producto sólo por 
los más de 57.000 dibujos ani- 
mados por Walt Disney. Pero 
el juego se queda muy corto 
en el aspecto de diversión; si 
no lo traducen al castellano, 
no será un éxito aquí. Espero 
que futuros trabajos de la 
casa tengan menos calidad 
gráfica pero más diversión. 


Una película interactiva 
completamente injugable. 


F. Pérez 


Tras la estela de títulos tan 
conocidos como Super Street 
Fighter Turbo II y Mortal 
Kombat II, Gametek nos pre- 
senta Brutal, un nuevo arcade 
de lucha donde podrás dar 
rienda suelta a tus instintos a 
través de las artes marciales. 


n esta ocasión encar- 

narás el papel de un 

simpático animal 
experto en artes marciales , 
que escogerás entre un total 
de 12 posibles luchadores. 
Deberás guiarle a lo largo de 
14 distintos parajes, donde te 
enfrentarás al resto de los 
personajes y tendrás que 
vencerlos para poder llegar 
hasta el final del juego. 

Hay dos tipos de combate: 
por una parte, podrás retar a 
un amigo y luchar contra él, 
o bien hacerlo con el ordena- 
dor, superando los distintos 
combates que componen el 
juego. En el menú 
de opciones 
podrás fijar 


tanto la dh 


S 


MORTAL KOMBAT Il 


Acciaimearcada 
Lucha de titanes con 
gráficos digitalizados. 


SY 


Cultad como el número de 
rounds que necesitarás ven- 
cer para superar el combate, 
las teclas de manejo del 
luchador si no tienes pad, etc. 
Como ves, el control del 
juego se puede realizar 
mediante pad o teclado. Des- 


graciadamente, la opción para 


cambiar de uno a otro debes 
realizarla desde el programa 
de instalación, lo cual te obli- 
ga a salir del juego cada 


de esta posibilidad. El 
número de teclas a manejar 
es elevado (un total de 10 ), 


SS FIGHTER 2 TURBO 
GameteleProen, SA. 
El clásico de lucha 
en su última versión. 


vez que quieras hacer uso 


lo cual complica el manejo del 
luchador, sobre todo en las 
primeras partidas. 

Los gráficos del programa 
son buenos en todo momen- 
to, aunque no obtienen resul- 
tados especialmente especta- 
culares. Los sprites son gran- 


des y bien definidos, con un 
estilo muy parecido al de los 
dibujos animados. El movi- 
miento es excelente, como se 
puede observar en algunos 
saltos y patadas realmente 
trepidantes. Los fondos son 
bastante variados y han sido 
realizados todos ellos con 
bastante detalle. La cantidad 
de golpes es muy variada: 
son distintos según el lucha- 
dor del que se trate. 


El sonido es correcto, aun- 
que las melodías se hacen 
bastante monótonas. Los 
efectos sonoros son adecua- 
dos al tipo de juego. Además, 
hay voces digitalizadas. 

En conjunto, un juego que, 
si bien adolece de una enor- 
me falta de originalidad , está 
bastante cuidado en su aca- 
bado final, y hará las delicias 
de los amantes de lucha. 


A. J. NoviLLO 


Para incondicionales de 
los juegos de lucha. 
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Tras haber vivido muchas 
experiencias a lo largo de 
su vida, el “prota” de esta 
historia quiere estar 
presente durante el 
Big Bang. Para ello 
retrocederá en el 
tiempo a través de 
agujeros negros. 
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sto es, a grandes ras- 

gos, lo que te espera 

en la última produc- 
ción de Cryo, casa que siem- 
pre ha brillado por la calidad 
técnica de sus productos. En 
este caso no se queda atrás. 

Destaca la originalidad del 
juego, no tanto por al argu- 
mento, que lo es, como por la 
sólida realización técnica. 

El programa podría englo- 
barse dentro del género de 
videoaventura vista en prime- 
ra persona, y no, como es 
habitual, manejando un per- 
sonaje por la pantalla. 

Su sistema de control es ex- 
traño al principio, pero se asi- 
mila en seguida. Los menús 
principales se activan pulsan- 
do sobre bolas tipo pinball. 

Dispones de dos tipos de 
ayuda. Por un lado, el robot 
de la nave, que está en todo 
momento pendiente de lo que 
sucede a su alrededor, te 
mantiene informado y te da 
valiosos consejos. Por otro 
lado está tu jefe, el dueño de 
la compañía que ha organiza- 
do el viaje al pasado. No le 
queda mucha vida y se 

encuentra “criogenizado”; 


por tanto, para hablar con él 
hay que descongelarlo. Por 
este motivo no te puede dedi- 
car mucho tiempo y te convie- 
ne consultarle sólo en casos 
de absoluta necesidad; cuan- 
do estés realmente perdido. 
Los gráficos son de alta cali- 
dad. Hay infinidad de anima- 
ciones realizadas mediante 
técnicas infográficas, lo que 


DRAGON LORE 


Oya MindscepeProsin, SA. 
Otra gran aventura de la 
compañía francesa Cryo. 


hace que quieras avanzar en 
la aventura sólo por el hecho 
de ver más imágenes. 

El sonido no llega a la cali- 
dad de los gráficos, y la músi- 
ca termina aburriendo. 

La jugabilidad no está a la 
altura del producto (si te la 
juegas por la originalidad, 
corres este peligro). 

Se trata de un producto que 


no pasará a la historia pero 
proporcionará a más de uno 
un rato muy agradable. 


L. F. FERNÁNDEZ 


KING QUEST VII 
SierrasColael Educative 
Una aventura con gráficos 
muy especiales. 


Gráficos espectaculares a 
través del Universo. 


Perfect 


General Il 


Ha llegado el momento de avanzar. 
Has de tomar la ciudad con tus 
tropas. No te puedes volver atrás. 


Titubeas. Muerte o victoria. 


erfect General Il te 
E brinda la posibilidad 

de ser un general de 
salón. Desde la pantalla, diri- 
ges un sumiso ejército que 
cumplirá todas tus órdenes. 
Con ellos, atravesarás gran 
variedad de escenarios (pue- 
des crear los tuyos propios). 

En este juego, centrado en 

la manoseada estrategia mili- 
tar, hacen incapié en la inteli- 
gencia del enemigo, dosifica- 
da en cinco niveles (desde 
uno sencillo para conocer el 
juego, hasta el más alto: una 
manera como otra cualquiera 
de complicarte la vida). 


Hay muchos tipos de tropas. 
El programa no te sitúa en 
ningún conflicto bélico con- 
creto, pero, desde un punto 
de vista táctico, parece 
ambientarse en la Segunda 
Guerra Mundial. Para lograr 
la victoria, cuentas con unida- 
des de infantería, ametralla- 
doras, ingenieros, bazokas, 
carros armados, cuatro tama- 
ños de tanque, artillería fija o 
móvil, minas y aeroplanos. Al 
inicio de la batalla eliges la 
formación de tu ejército, con 
una cantidad de puntos inicial 
y un coste por cada unidad. 
En ciertos escenarios, ade- 
más, hay refuerzos a lo largo 
de todo combate. 


Los escenarios en los que 
se desarrollan las batallas son 
muy variados. Los noventa y 
ocho que trae el juego vienen 
acompañados por distintos 
tipos de terreno (campos, 
granjas, playas, colinas, ríos, 
laderas, bosques, puentes, 
aeropuertos, carreteras e in- 
cluso vías de tren). Los gráfi- 
cos de estos terrenos, así co- 
mo los de las tropas, son bas- 
tante simples, en alta resolu- 
ción, y con dos distancias de 
zoom. Los sonidos están bas- 
tante logrados, desde los 
pasos de la infantería hasta 
las orugas de los tanques. 


PEZ 


A METAC 

CE MARINES 
METAL MARINES 
ModscapePren, SA 


Estrategia futurista 
para entomo Windows. 


ERNATIVAS 7 


Cada turno se divide en 
siete fases: selección de uni- 
dades y refuerzos; posiciona- 
miento; objetivos de artillería 
móvil; fuego de artillería; obje- 
tivos de artillería; fuego direc- 
to; movimiento; fuego directo 
2 y recuento de puntos (nú- 
mero de ciudades bajo con- 
trol). Puede cambiar el tiem- 
po, variando la visibilidad. 


LEGIONS 
MindscapeProein, S.A. 
Conviértete en César 

dominando sus legiones. 


En resumen, se trata de un 
aceptable juego de estrategia, 
más cercano, desde luego, a 
los jugadores incondicionales 
que a los neófitos. Es entrete- 
nido y tiene una enorme 
variedad de situaciones, que 
te mantendrá ocupado duran- 
te unos cuantos días. 


A. VEGAS 
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Un juego de tablero 
en tu pantall: 


JUEGOS 


Volar emulando a los pájaros 
ha sido siempre uno de los 
sueños del hombre. Ahora 
tienes en tus manos una 
forma de volar mejor que 
ellos. Al menos virtualmente. 


Flight 


Simulator 5.1 


con este juego, 
Microsoft consiguió 
crear un hito en el 


campo de los simuladores de 
vuelo. Precisamente es eso lo 
que ofrece esta versión: volar, 
sin necesidad de bombardear 
ningún objetivo ni derribar a 
tus enemigos. Si esto te inte- 
resa, entonces te gustará el 


A La cabina contiene todos los mandos que se encuentran en un 


programa. Para ello, te pue- 
des poner a los mandos de 
un Cessna 182 RG, un 
Learjet 35A, un velero 
Schweizer 2-32 o un biplano 
Sopwith Camel. 

A su favor tiene una de las 
más grandes bibliotecas de 
escenarios disponible. Me- 
diante estas librerías podrás 


avión de verdad. Ésta varía dependiendo del modelo elegido. 


FLIGHT UNLIMITED 
Looking Glass*Erbe 
El simulador más realista, gracias 
a sus gráficos Super VGA. 


FALCON GOLD 
Spectrum HolcbyeProsin, SA. 
Simulación de guerra 
en un título carismático. 


volar sobre prácticamente 
cualquier lugar del mundo. Si 
no encuentras un escenario 
comercial determinado, segu- 
ro que lo tienes en tu BBS 
local. Si no te gusta y prefie- 
res modificarlo, puedes hacer- 
lo con utilidades que salieron 
hace tiempo para crear o edi- 
tar tus escenarios y aviones. 

Esta nueva versión trae con- 
sigo una mejora en el interfa- 
ce gráfico. De esta forma, los 
escenarios sobre los que vue- 
les adquirirán un aspecto más 
real que en anteriores versio- 
nes. Por si eso fuese poco, 
existen más de 250 aeropuer- 
tos, mejores y más detalladas 
ciudades etc. Los elementos 
geográficos y las nubes, tor- 
mentas, ríos, lagos, etc., han 
sido tratados con gran detalle. 

Los sistemas de navegación 
y los procedimientos de vuelo 
son idénticos a los de la reali- 
dad. Esto se refleja en deta- 
lles como las estaciones del 
año, la hora del día, los ele- 
mentos climatológicos, etc. 

Con los sistemas tutoriales y 
de aprendizaje de vuelo pue- 
des controlar los aparatos y 
las maniobras con rapidez. 


F. Resco 


(ess 


¡Vio 30: Lo Úunwo ev Sonoo Teoiensona! 


Prepárate para la aventura. multimedia mas increíble y alucinante jamás vivida. ¿Te imaginas que los sonidos 
de tu PC, Mac o Consola de Videojuegos cobraran vido a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 
preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
tronsforma cualquier sonido mono o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologic se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces. ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y asociate al sonido 3D. ( con 
NUREALITY nada volverá a sonarte igual.) 


Hasta ahora para disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alta- 
voces, ahora por sólo 11.950 


pis. del Vinio3oPlus y dos 
altavoces, siente el sonido 


Un sistema con amplificador de 

35w. con control de espaciali- 

zación del sonido, la posibili- O 

dod de acercar la voz de nues OMO Una experiencia mid 
: ional único! 

tro contante favorito sobre su mensional única! 


músico y además todo esto con | Vino3o | 
un increíble sonido 3D gracias 


al sistema SRS y sólo por ¿ Porque sólo jugar con videojuegos 
19.950 pts.! cuando puedes estar dentro de 

sólo lo encontrarás en ellos? con sólo 2 altavoces tendrás 
NUREALITY sonido 3D en cualquier lugar de tu 


habitación y sólo por : 8.950 pts. 


e Todos los precios incluyen IVA 

e Lo tecnologia SRS está patentada y es ganadora de los 
más prestigiosos premios como GAMES PLAYER, INNO- 
VATIONS, MULTIMEDIA WORLD, RETAIL VISION. 

e VIVID3D es compatible con SEGA, NINTENDO o cual- 
quier otro sistema de videojuegos así como con equipos 


3 TE a Y Enviar: EUROMA TELECOM EUR A 
! : 
basados en torjeta de sonido o sistemas estéreo. 1 C/ Infanta Mercedes, 83; 28020 Madrid . . 


E al: 571.1304/5711519-Fox 571 1911 OS 


unque parezca cruel 
y sobre todo radical, 
éste es el comienzo 


de la última producción de la 
casa Domark. Se trata de una 
videoaventura totalmente rea- 
lizada en Super VGA, con los 
diálogos digitalizados. 

La instalación es sencilla y 
rápida, pero tiene una pega, 
desde mi punto de vista 
importante, que tarde o tem- 
prano se corregirá en los jue- 
gos de CD-ROM. ¿Cómo es 
posible que necesite casi 10 
megas de nuestro castigado 
disco duro? ¿Es que no tiene 
bastante con las 660 megas 
del CD?. Esperemos que to- 
dos sigan el ejemplo del Full 
Throttle y se enteren de lo que 
es una instalación mínima. 

Tienes la posibilidad de 
seleccionar cinco idiomas 
diferentes, entre los que se 


ORIÓN 


Conspiracy 


Te encuentras abatido; la vida no 
tiene sentido. Cuando parece que 
ya no puede pasarte nada más 
recibes un funesto telegrama: tu 
único hijo Danny ha muerto en un 
misterioso accidente. 


A Los gráficos han mejorado notablemente respecto a la anterior 
aventura del grupo de programación Divide by Zero, Guilty. 


encuentra, por supuesto, el 
castellano. El soporte de tar- 
jetas de sonido es amplio: 
destaca como nota curiosa la 
aparición de un controlador 
de sonido a medida, por si tu 
tarjeta no está en la lista. 


Dentro ya del juego, lo pri- 
mero que llama la atención 
son los decorados. Son en 
general simples pero bien 
definidos gracias a las resolu- 
ción de 640x480 con 256 
colores. Destacan las esce- 


nas en el invernadero de la 
nave, que contrastan enorme- 
mente con el escaso realismo 
de determinadas habitacio- 
nes. Pero cuando tienes que 
coordinar un equipo tan gran- 
de es lógico que la calidad 
sufra altibajos (en este caso 
se mantiene media-alta). 

Las animaciones son 
pobres, pero al estar realiza- 
do en Super VGA y al ser los 
sprites bastante grandes, el 
consumo de memoria se dis- 
para. De todos modos, no 
hubiese estado de más añadir 
algún gráfico intermedio para 
suavizar los movimientos. 

Los gráficos, por el contra- 
rio, están muy bien dibujados, 
y cada personaje es perfecta- 
mente reconocible al “echarle” 
un simple vistazo. 

Dentro del apartado sonoro, 
se debe destacar la música 
por su sencillez. Es muy lige- 
ra y se deja escuchar sin 
hacerse pesada y repetitiva, 
lo cual es de agradecer (nor- 
malmente, en casi todos los 
juegos de este tipo, se termi- 
na volviendo machacona). 


Los sonidos y todos los diá- 
logos del juego están muy 
bien digitalizados, pero los 
efectos sonoros son escasos. 

El control se realiza median- 
te ratón, joystick o teclado, 
aunque esta última opción es 
totalmente inviable en la prác- 
tica: al manejar el cursor 
desde el teclado, la “veloci- 
dad” se vuelve exasperante. 

Lo ideal es usar el ratón, 
pero, incluso en ese caso, 
como no dispongas de un 
equipo que sea medianamen- 
te decente (al menos Super 
VGA Local Bus y 486 


DX2/66), el control se puede 
volver irritante por culpa de la 
lentitud de respuesta. 

El juego te deja moverte 
libremente por prácticamente 
toda la nave desde el princi- 
pio, con lo cual te puedes 
pasar horas hablando con 


otros personajes y descu- 
briendo nuevas habitaciones 
sin tener que haber resuelto 
ningún puzzle. Esto, desde mi 
modesto punto de vista, es 
negativo: cuando encuentras 
objetos utilizables no te haces 
una idea de en qué parte de 
la nave podrás usarlos. 


Otro detalle en contra de la 
adición es la cantidad de pan- 
tallas de relleno que tiene, 
lugares sin objetos, o con 
muchos objetos que no sirven 
para interactuar. Si querían 
jactarse de haber creado una 
enorme videoaventura, como 
han escrito en la caja, que 
hubiesen ampliado el guión y 
el número de puzzles. 

De todos modos, se deja 
jugar, y a ello contribuye en 
buena parte el sistema de 
menús que utiliza, completa- 
mente visual e intuitivo. Si 
pulsas sobre un objeto, te lo 


ALTERNATIVAS E 


GABRIEL KNIGHT 
Sierra-Cokel E 
Aventura Super VGA 

en su versión CD-ROM. 


STAR TREK: TNG 


de Divide by Zero. 


describe, y si puedes realizar 
alguna acción con él o sobre 

él, éstas aparecen en la parte 
inferior derecha de la pantalla. 

Puedes activar o desactivar 
los textos y seleccionar su 
velocidad de aparición. Lo 
realmente complicado es 
coordinarlos con la velocidad 
a la que hablan los persona- 
jes, debido a que cada uno 
tiene su forma de hablar. 

En definitiva, se trata de una 
jugable videoaventura que, 
debido a la calidad de gráfi- 
cos y sonidos, se convertirá 
probablemente en un éxito. 


L. F. FERNÁNDEZ 


Una gran aventura 
en Super VGA. 


YIAVId Dd 


Una oportunidad de dirigir los 
ejércitos que se enfrentaron 
en la Guerra de Secesión 
americana: la Unión contra 

la Confederación. 


e la mano de los mis- 
mos programadores 
que hicieron Fields of 


Glory, te encuentras con otro 
juego de estrategia que tiene 
como escenario la famosa 
guerra civil americana. 

El juego te permite luchar en 
alguna de las batallas más 
importantes de la guerra, así 
como por supuesto en toda la 
campaña desde el principio. 
Al empezar deberás escoger 
los niveles de dificultad y rea- 
lismo que desees. Una vez 
seleccionados, elegirás el 
bando con el que combatir. Si 
deseas cambiar el curso de la 
Historia, éste es el momento. 


META 


UÁ MARINES > 


METAL MARINES 
MinoscapesProsin, SA. 
Simulación futurista con 
robots de gran tamaño. 


El juego se desarrolla en 
tiempo real. Por supuesto, no 
tendrás que esperar los cua- 
tro años que duró la guerra 
para conocer el resultado. 
Dispones de una opción que 
acelera el tiempo para hacer 
así menos pesados los 
momentos de inactividad. 

Cuando se ven los gráficos 
de cada escenario, la primera 
impresión es que las figuras 
que representan a los ejérci- 
tos son muy pequeñas. 
Después de sucesivas am- 
pliaciones, la impresión será 
la misma. Esto provoca que a 
veces resulten tediosas las 
sucesivas ampliaciones o 


PERFECT GENERAL Il 
OCP Inc-=Dro Soft 
Conviértete en 
general de campaña. 


reducciones que hay que lle- 
var a cabo para saber qué 
está haciendo una determina- 
da unidad. A pesar de la can- 
tidad de tablas de información 
con las que contarás en cada 
destacamento, a veces te 
interesaría simplemente ver si 
tu unidad está ya en contacto 
o no con el enemigo. 

Un aspecto que mejora la 
estrategia es la posibilidad de 
promover y despedir a gene- 
rales que combatieron en la 


vida real. Además, podrás 
elegir la disposición de tu 
ejército creando compañías, 
brigadas, etc., a tu gusto. 

El programa tiene una base 
de datos de la Guerra de 
Secesión, con información 
muy variada: batallas, armas, 
generales, artículos de perió- 
dicos significativos y hasta las 
canciones que se cantaban. 


F. Resco 
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ve 
yanquis y sudistas. 


uede extrañar, en 

principio, el hecho de 

que aparezca a la 
venta otra vez el juego Doom. 
Pero no se trata de una reedi- 
ción: se añade un nuevo epi- 
sodio al juego tradicional: Thy 
Flesh Consumed. De esta 
forma, dispones de los tres 
episodios originales más 
nueve niveles nuevos de gran 
dificultad, realmente duros. 

Por si hay algún despistado, 
diré cuál es el objetivo del 
juego: matar a todo bicho que 
se mueva, evitando por 
supuesto ser tú el que acabe 
“fiambre”. Este objetivo se 
realizará a través de 36 nive- 
les (27 antiguos y 9 nuevos). 
Si eres uno de dichos des- 
pistados, te diré que Doom es 
=: 


HERETIC 
10 SotmareRaven*Frendmare 
Un versión medieval de 
nuestro querido Doom. 


el precursor de otros juegos 
como Doom 2, Rise of The 
Triad, Heretic, etc. 

Los gráficos y los movimien- 
tos crearon escuela en su 
momento, y prueba de ello 
son los clones que surgieron. 
La parte añadida, en estos 
aspectos, no presenta nove- 
dades. Lo único que la dife- 
rencia de los otros episodios 
es su mayor dificultad y adi- 
ción. El resto es igual. 

A pesar de que nunca es 
malo rememorar juegos con 
los que has pasado tan bue- 
nos ratos alguna vez, no está 
bien que te los pretendan 
vender como nuevos. Éste es 
el caso en el que nos encon- 
tramos con The Ultimate 
Doom. Después de la llegada 


RISE OF THE TRIAD 
Apogee=Friendare 
Aún más sangriento 
y gore que Doom. 


del juego Doom, empezaron a 
aparecer nuevos episodios 
creados por personas ajenas 
a los programadores origina- 
les, algunos de ellos de gran 
calidad. ld Software se ha 
querido apuntar a estas “pro- 
longaciones”. Cuando lo nor- 
mal sería sacar a la venta epi- 
sodios para Doom 2, se pre- 
tende realizar ventas del anti- 
guo Doom, muy bueno aún 
pero ya un clásico a punto de 
convertirse en reliquia 

Si esperas encontrar algo 
nuevo, es mejor que te com- 
pres otro juego (¡hacen falta 
cosas nuevas, no reediciones 
de grandes clásicos!), como 
la segunda parte o algún otro 
programa parecido. Pero si te 
lo perdiste en su momento, 
no dejes pasar la oportunidad 
de disfrutar de este maravillo- 
so clásico, que además se ve 
mejorado por la incorporación 
de nuevos niveles. 


F. Resco 


Doom. Como una campanada. 
Doom. Su nombre suena a 

magia. Doom. También a dinero. 
Es el clásico de Id Software. 


¿Originalidad? 
¿ESO existe? 
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Después de ese golpe tan 
desastroso, la bola ha acabado 
en un banco de arena. Todavía 
puedes conseguir el par, pero 


Perfect Golf 


si sigues así... 


I golf siempre ha sido 

un deporte, para qué 

nos vamos a engañar, 
elitista. Si no formas parte de 
la élite afortunada y lo lamen- 
tas, al menos con tu ordena- 
dor tienes la posibilidad de 
aficionarte y disfrutar de este 
deporte. Con un juego como 
Picture Perfect Golf, proba- 
blemente te “entrará el gusa- 
nillo” e intentarás practicarlo 
también en la realidad 

A primera vista, lo que más 

atrae de este programa es la 
gran calidad gráfica que 
posee. Todos los campos que 
componen cada uno de los 
cursos están completamente 
digitalizados, de forma que el 
realismo es el máximo posi- 
ble. Así, a veces tendrás la 
sensación de estar recorrien- 
do a pie los hoyos. 


MICROSOFT GOLF V2.0 
MicrosottErbe: 

Versión Windows del fabuloso 
Links 386 Pro. 


Tiene un problema que des- 
merece bastante el resultado 
final: las transiciones entre 
golpe y golpe se realizan 
mediante bruscos “pantalla- 
zos”. Es decir, tiene que car- 
gar cada una de las vistas 
digitalizadas con cada golpe 
que realizas. Además, esta 
transición no es muy rápida, a 
no ser que te encuentres 
entre los afortunados que tie- 
nen un ordenador muy poten- 
te. La gran cantidad de vistas 
que posee provoca que sea 
necesario tener en memoria 
cada una de las escenas que 
se puedan presentar durante 
el desarrollo de cada hoyo. 
Esta, naturalmente, es la 
razón de que sea necesario 
un CD-ROM para cada uno 
de los campos, pues hay que 
almacenar muchos datos. 


VIRTUAL GOLF 
Core DesignsProsin, SA. 
Un golf virtual con 
gráficos renderizados. 


El sonido se limita a los 
secos golpes de la bola y a 
algunos comentarios a cada 
una de tus jugadas, por lo 
que es más bien escaso. 

En cuanto al desarrollo del 
programa, no tendrás que 
enfrentarte con ninguna dife- o US 
rencia respecto a los restan- ROADÍA TA 
tes juegos de este estilo. — 

Al elegir el número de juga- 
dores, también puedes jugar 
mediante red o módem. Esta 
posibilidad, como ya sabrás, 
tampoco está fuera de lugar 
dentro de este tipo de juegos. 

En definitiva, se trata de un 
programa que, sí no fuera por 
esos gráficos tan espectacu- 
lares, no resaltaría. Claro que 
sólo por ellos tiene mérito 
suficiente como para estar 
entre los seleccionados por 
todo aficionado al golf. Elige 
el campo y los jugadores y a 
jugar, como diría un conocido 
presentador de la televisión. 


Jugar al golf nunca ha 
Sido tan realista. 


A 


Soccer 95 


De sobra es conocida la pasión 
futbolística de nuestro país. En un 
verano vacío de competiciones y 
con la resaca de la liga aun cerca, 
Soccer '95 viene a devolver las 
emociones fuertes del deporte rey. 


SELECT TEAM 


DM te presenta este 
verano un nuevo títu- 
lo deportivo. Siguien- 


do el camino marcado por 
PC-LIGA y USA'94, esta casa 
de software sigue apostando 
fuerte por los simuladores 
deportivos, que tan buena 
aceptación tiene entre el 
público. Añaden a la de por sí 
interesante oferta futbolística 
un precio muy reducido, que 


hace que el juego esté al 
alcance de cualquiera. 
Dentro del programa, encon- 
trarás un auténtico maremag- 
num de opciones sobre el 
juego. Puedes jugar varias 
competiciones: un trepidante 
partido contra otro equipo, un 
amistoso, una copa eliminato- 
ria de 8 equipos, en la que 
debes superar distintas fases 
hasta alcanzar el título o una 


FOOTBALL GLORY 
Croteam/Biack Legend+System 4 
Un juego de fútbol con 

equipos europeos. 


liga de 8 equipos donde tie- 
nen que jugar todos contra 
todos hasta que uno gane. 

El juego viene con una 
importante colección de 
selecciones nacionales donde 
escoger, a los cuales se 
añade el equipo DDM, forma- 
do por los miembros de la 
empresa programadora (hay 
que reconocer que están muy 
bien dotados para este depor- 
te, al menos en el juego). A 
cada equipo le puedes editar 
prácticamente todos sus atri- 
butos: color de camiseta, pan- 
talón, medias, nombre, nom- 
bre de los jugadores, táctica 
de juego, características físi- 
cas y un largo etcétera de 
propiedades adicionales. El 
juego respeta todas las nor- 
mas impuestas por la FIFA 
para el desarrollo del partido. 

En cuanto a los gráficos, el 
programa es muy similar a 
otros simuladores futbolísticos 
presentados por esta misma 
casa. Los sprites son peque- 
ños pero dinámicos, el scroll 
es suficientemente suave y el 
detalle del campo es adecua- 
do. El apartado sonoro man- 
tiene un nivel acorde con el 


ACTION SOCCER 
UN SofUbi Soft 
Fútbol con comentarios en 
castellano y diversas perspectivas. 


resto del juego, y , sin ser 
muy espectacular, cumple 
con su labor. Se hecha de 
menos una más amplia gama 
de tarjetas sonoras dentro de 
la instalación; se limita a la 
familia de las Sound Blaster. 
El manejo del juego se realiza 
por teclado o joystick (es pre- 
ferible el uso de este último. 

Al comparar Soccer 95 con 
el resto de programas que 
abarcan el tema de la simula- 
ción futbolística, se ve que no 
defraudará a los miles de afi- 
cionados al deporte rey de 
nuestro país. 

A. J. NoviLLO 


IJUSALO MES 
INPARSPES 


oso el 


El regreso del deporte 


AS 


PC PLAYER 


El fútbol 
sigue siendo 
uno de los 
deportes que 
más atraen a 
la mayor 
parte de los 
usuarios de 
ordenadores 
personales. 


l juego no presenta 

ningún aspecto nuevo 

en programas de fút- 
bol, salvo la posibilidad de uso 
de SVGA. Consta de dos par- 
tes: un editor de equipos y el 
juego en sí. Con el editor pue- 
des modificar las diferentes 
divisiones, equipos, uniformes, 
jugadores y sus característi- 
cas, así como intercambiar 
jugadores entre equipos, etc. 
La parte del juego se divide 
en dos acciones: entrenarse o 
jugar un partido o copa. Tie- 
nes otras opciones, como rea- 
lizar transferencias entre equi- 
pos o ver sus estadísticas. 

Al programa no le falta infor- 
mación; hasta es capaz de 
generar las ligas entre un am- 
plio número de años. Las ba- 
ses de datos de jugadores son 
inmensas y las pantallas lle- 
gan a agobiar por la cantidad 
de datos que tienen. La nave- 
gación y el uso de las panta- 


Aston Villa 


llas resulta difícil: es imposible 
diferenciar entre un texto o un 
icono que realiza una acción. 
Además, algunas traducciones 
no son demasiado buenas. 
Tiene algo de arcade, pero 
en vez de jugar con futbolis- 
tas se juega con unas pulgas 
que dominan y meten goles. 
La memoria ya no es inconve- 
niente, como se puede ver en 
los requisitos del programa, 
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ALTERNATIVAS 


AE ECN 
ACTION SOCCER 


Ubi SofUbi Sot: 
Fútbol de alta escuela desde 
diferentes perspectivas. 


de modo que se podrían ha- 
ber esmerado un poco para 
hacer unos jugadores más 
grandes. Además, esos deta- 
lles tontos, como la aparición 
del árbitro durante el partido, 
que favorecen a un juego, no 
se han contemplado en éste. 
A su favor se debe decir que 
la jugabilidad está bien conse- 
guida y los jugadores controla- 
dos por el ordenador son in- 
teligentes. El scroll del campo 
es bastante rápido y los juga- 
dores, aunque formados por 
un amasijo de puntos, están 
bien animados. La perspectiva 
usada durante el juego es 
Correcta, pero se le podría ha- 
ber sacado más jugo a la idea. 


a 


DDM SOCCER “9: 

DOM+ADe: 
Fútbol rápido 

visto desde arriba. 


En resumen, es un progra- 
ma de los del montón. Dentro 
de un mes nadie lo recordará. 


F. Pérez 


El fútbol es fútbol, 


pero esto m 


Microsoft 


¿Hasta dónde quieres llegar hoy? 


A do 
úi y para 


Wiridows25 


Es un conjunto 
de extensiones del sistema 
y utilidades, diseñado para 
explotar y potenciar las 
posibilidades de los PCs 
WIOSOS basados en 486 y Pentium. 


CENTRO 


£ntos £entros Mail encontrarás 
los productes anunciados 
nen esta página y muchos 


Características de Microsoft Plus! 


0 Utilidades: Versiones “activadas” de Defrag, ScanDisk y ExtraPack. compresión 
mejorada, posibilidad de personalizar el 


usuarios de Windows 95 la conexión remota a UN4' 
ir datos y mándar o recibir mail de forma remota: 


9 Pinball Multimedia: Un increible juego Pinball en 3D para Windows 95 


8 Acceso a Internet: Permite acceder con un sólo botón a Intemet e incluye el propio 
“Navegador Internet” de Microsafi, correo Intemet y noticias. 
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Windows ID 


Si compras en Centro Mail 


tu 'Winidows05 
recibirás un cupón de 3 000 Ptas. 
para descontar en : 


tu próxima compra 
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. . Quéiliza el cupón de pedido. pS 


CONTRARREMBOLSO. MICROSOFT WINDOWS95 [cp 
Rellena y envía este cupón a: 


Orca E 
Mail VxC. Sta M? de la Cabeza, 1. 28005 Madrid. 


GASTOS DE ENVIO 


18 de enero de 1991. 
Operación Tormenta del 
Desierto. El mundo hierve por 
la polémica, pero tú no eres 
más que un piloto y tienes 


ón: llevar a buen 


término esta ofensiva. 


esde el nacimiento 

de los PCs, las com- 

pañías han lanzando 
al mercado demasiados títu- 
los relacionados con el mun- 
do de la aviación. El turno le 
corresponde a Psygnosis, 
casa que no se luce mucho 
con este Combat Air Patrol. 


FLIGHT SIMULATOR 5.1 
MicrosotEme 
El clásico de clásicos de 
los creadores de Windows. 


La acción se desarrolla en la 
tristemente célebre Guerra del 
Golfo. Te pondrás a los man- 
dos de un caza bombardero 
F14 TOMCAT o un F18 HOR- 
NET, con los que tendrás que 
localizar y destruir los encla- 
ves enemigos y luchar con los 
MIGS y SAMS iraquíes, 


U.S. NAVY FIGHTERS 
Electronic Arts=-Dro Soft 
Uno de los mejores simuladores del 
momento con gráficos SVGA. 


Es una pena, se le podría 
haber sacado jugo a este 
exprimido guión. Pero no, han 
preferido dejarlo tal cual y te 
presentan un juego aburrido y 
falto de buenas cualidades. 

Maverick Simulation no se 
ha roto la cabeza con los grá- 
ficos. Son simples polígonos 
con alguna textura o sombra 

El sonido más bien brilla por 
su ausencia, si exceptuas el 
ruido del reactor o el silbido 
del misil al ser lanzado. Con la 
música ocurre tres cuartos de 
lo mismo: no aparece ... ¡ni 
tan siquiera una nota musical! 

La presentación del juego es 
la habitual: una secuencia de 
combate aéreo a base de grá- 
ficos “renderizados” en tres 
dimensiones, con los títulos 
de crédito intercalados. Para 
colmo es una intro corta y sin 
una pizca de sonido. 

Si la instalación es casi 
imposible, difrutar de esta 
“maravilla” es una auténtica 
hazaña. Ejecutándolo directa- 


mente desde el CD-ROM o 
copiándolo al disco duro, arran- 
cará sin ningún problema. Eso 
sí, la velocidad de ejecución es 
parecida a la de un caracol 
subiendo un puerto de montaña. 


G. ALCOLEA 


Para pilotos con 
sindrome de abstinenci 


Codemasters te presenta la versión PC de 
este excelente Pinball que ya asombró este 
invierno en el mundo de las videoconsolas. 


ndrew Graham, autor 

del conocido Micro 

Machines, te muestra 
ahora el mundo de las máqui- 
nas recreativas por excelen- 
cia: los Pinballs. Creado en 
principio para la Sega Mega 
Drive, esta versión PC CD- 
ROM tiene, aparte de la 
misma diversión del original, 
secuencias animadas realiza- 
das mediante las estaciones 
de trabajo Silicon Graphics 
(usadas habitualmente para 
diseño profesional). 

El juego se divide en cuatro 
mesas temáticas : Wild West, 
Psycho, The Abyss y Trick or 
Treat. Puedes utilizar cada 
una de ellas por separado, o 
bien jugar una partida multita- 
blero. Ésta es una de las 
opciones más espectaculares 
del juego: desde la mesa 
principal, Psycho, puedes ir 
accediendo consecutivamen- 
te al resto de los tableros 
anteriormente mencionados. 
Esto da una mayor especta- 
cularidad a las partidas: 
nunca habrá dos iguales. 

A su vez, cada mesa tiene 
una serie de juegos para el 
panel inferior (hasta 10 en 
total): desde el BlackJack en 
Wild West hasta un juego de 


pesca en The Abyss, pasando 
por muchos otros. Cada mesa 
posee varios flippers situados 
en diversas posiciones de la 
pantalla, características de 
multiball (hasta tres bolas a la 
vez), tableros con dos alturas 
y muchas rampas y efectos 
que hacen más trepidante el 
juego, en el que pueden parti- 
cipar hasta cuatro jugadores. 


Los tableros de los gráficos 
son espectaculares y lumino- 
sos. El movimiento de la bola 
ha sido muy cuidado; para el 
desarrollo de las rutinas de 
movimiento, que llevó casi 
dos años, se utilizó una técni- 
ca especial (Interactive vector 
reflection) con el fin de imita- 
rar al máximo el comporta- 
miento de los pinball reales. 


LTERNATIVAS 


PINBALL DREAMS DELUXE 
21st CenturypEre 
El programa que ha 
creado escuela en el género. 


PINBALL FANTASIES DELUXE 
215 ContuyEre 
Segunda parte del 
pinball anterior. 


El sonido que acompaña al 
juego cumple con creces sus 
objetivos. Aparecen voces 
digitalizadas como objeto de 
algunas acciones (bola extra, 
premios especiales...), junto 
a otros muchos sonidos digi- 
talizados a lo largo de la par- 
tida. Las canciones, por su 
parte, se hacen algo monóto- 
nas. La versión CD-ROM 
contiene un aliciente adicio- 
nal. Existe un directorio 
(IWAVBMP”) con pantallas 
gráficas y sonidos del juego 
que puedes usar a tu gusto. 

Es uno de los mejores juegos 
de Pinball realizado para PC. 


A. J. NoviLLO 


Igualito, igualito, 
que un pinball de verdad. 


Los juegos de tablero siempre han sido el 
alma mater de todas las fiestas y reuniones 
de amigos. Ahora, gracias al ordenador, 
puedes disfrutar de estos juegos no sólo 
con textos, sino con sonido, fotos y vídeo. 


a principal impresión 

que causa este softwa- 

re es, de principio a fin, 
la da su sólido “acabado”. Los 
innumerables detalles de pro- 
gramación (aparecidos al reli- 
zar las acciones menos co- 


munes) y la rapidez y a la vez 
suavidad con las que navega- 
rás a lo largo del juego hacen 
de este PC Trivial un produc- 
to de gran calidad, digno de 
aparecer entre los mejores 
títulos de multimedia para PC. 


PO A 


Al principio puedes elegir el 
nivel de juego entre profesio- 
nal, amateur y principiante. 
En cada uno te dan 5, 15 0 
30 segundos, respectivamen- 
te, para leer y responder las 
preguntas. Los dos niveles 
más bajos no te causarán nin- 
gún problema, pero en el pro- 
fesional echarás de menos 
uno o dos segundos más de 
tiempo (casi no lo tienes para 
leer todas las respuestas). 


Es muy buena la posibilidad 
de salvar tanto tus partidas 
inacabadas como los mejores 
jugadores. Esta última opción 
es interesante: puedes en- 
frentarte al mejor jugador con 
sólo copiar un fichero y llevar- 
lo al PC de tu oponente. 

Una vez en el juego, la panta- 
lla principal es un planisferio de 
la Tierra con un camino a lo 
largo de los cinco continentes. 
En cada una de las casillas 
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4 Si tienes mucha suerte con la máquina tragaperras, avanzarás 
entre las casillas sin necesidad de contestar ninguna pregunta. 


serás obsequiado con una pre- 
gunta y si caes en una ciudad 
tendrás que responder a una 
batería de cuatro preguntas de 
dificultad creciente. El juego 
siempre te informa del jugador 
que tiene el tumo, así como su 
posición y puntuación actual. 

El jugador elige la dificultad 
de cada pregunta. Depen- 
diendo de ésta, y en caso de 
acertar, avanzará 4, 3,261 
casillas (respectivamente, difi- 
cultad máxima, alta, media o 
baja). El nivel de las preguntas 
se corresponde con la dificul- 
tad elegida. Por ello, los 


pequeños de la casa no verán 
asequible el juego más que en 
la dificultad más baja. 

Una vez elegida la dificultad, 
y en la misma pantalla, una 
máquina tragaperras se pone 
en funcionamiento para ver 
cómo estamos de suerte. Y, 


sin que podamos hacer nada, 
el azar dictará su,ley. Si las 
tres figuras que muestran los 
rodillos son iguales: ¡¡Has 
obtenido premio!!. Éste puede 
favorecerte adelantando casi- 
llas o por el contrario hacerte 
retroceder y perder una fuerte 
ventaja sobre tus enemigos. 


Desde la pantalla principal 
puedes acceder a una de es- 
tadísticas en la que aparecen 
los puntos, la posición y el ratio 
de preguntas acertadas / total 
de preguntas. El poseedor del 
tumo sabrá el ratio de pregun- 
tas acertadas de cada una de 
las dificultades en la partida 
actual y, si estaba grabado, 
tendrá una estadística acumu- 
lada de todas sus partidas. 

Todas-las pantallas e imáge- 
nes están realizadas como 
mapas de bits con una resolu- 
ción máxima de 640x480x256 
(basta con una tarjeta VGA). 


ALTERNATIVAS 


CHESSMASTER 4000 
S. Toomoria*Progin, SA. 
Otro juego relajado 
que te obliga a pensar. 


TRIVIA CD 
MicroforumeABC Analog 
Un Trivial en el 
idioma de Shakespeare. 


HARPOON Il 
Three Soty Paciic»Proein, S.A. 
Estretegia relajada 
para ejercitar el “coco”. 


La música está grabada en 
formato WAV a 22khz en 8 
bits “monoaurales”. 

Para las animaciones, los 
programadores han elegido 
un formato estándar: el AVI 
en una resolución de 
240x180x8 a una velocidad 
de 15 f.p.s., cosa que lo hace 
adecuado para lectores de 
doble velocidad (el caudal de 
transferencia no sobrepasa 
nunca los 223Kb/s). 

En definitiva, un “pedazo” de 
software nada necesitado de 
máquinas muy potentes. 


E. ARIAS 


PC Trivial 
Multimedia 
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on el pretexto de la 

tercera edición de la 

Copa del Mundo de 
Rugby, EA Sports trae este 
estupendo programa sobre un 
deporte que cuenta con un 
reducido número de seguido- 
res en nuestro país. 

Al principio, te recordará 
mucho a FIFA Soccer, tanto 
en los menús como en la pre- 
sentación, pero en seguida 
verás una diferencia esencial: 
el balón se coge con las 
manos. El juego ha sido reali- 
zado casi enteramente con 
una perspectiva isométrica y 
en baja resolución. 

Al inicio del programa hay 
unas espectaculares imáge- 
nes de partidos reales en 
vídeo a pantalla completa. 


STRIKER “95 
Time WamenEre 
El deporte rey también 
tiene cabida en los PCS. 


En el menú inicial encontra- 
rás un gran número de opcio- 
nes. Puedes elegir el modo 
de juego (desde demostración 
o amistoso a partidos de la 
copa del mundo 1995), cargar 
un juego grabado, ver las 
repeticiones o duración del 
juego (de 4 a 80 minutos), y 
hasta el tiempo atmosférico o 
el estado del campo. 

Al comenzar a jugar debes 
realizar el sorteo de campo y 
pasar al saque inicial. Luego 
empieza el juego propiamente 
dicho, en el cual controlarás a 
uno de los jugadores. 

Los gráficos cumplen pertec- 
tamente su cometido, aunque 
en algunos momentos no se 
distinguen los jugadores unos 
de otros y el balón se pierde 


NBA LIVE “95 
Electronic ArsDro Soft 

tro gran titulo de la 
colección EA Sports. 


Tu cuerpo está bañado en 
sudor; te rodean cuadrados 
tíos de dos metros; debes 
atravesar la barrera del 
contrario y el balón se te 
escapa de las manos... 


de vista con facilidad entre 
tanta gente. Con respecto a la 
pelota, está muy bien realiza- 
do el efecto del bote de un 
balón ovalado: nunca estarás 
seguro de la dirección que va 
a tomar en el rebote. 

Están perfectamente recrea- 
das casi todas las jugadas 
características de este depor- 
te. La más espectacular es la 
melé o scrum, en la que los 
jugadores de ambos equipos 
entrelazan las cabezas y se 
ponen a empujar a los otros 
por la posesión del balón. Es 
curioso ver cómo el jugador 
se tira al suelo de cabeza 
para marcar un ensayo, inclu- 
so resbalando, o cómo intenta 
meter gol de puntapié (deja 
Caer el balón y lo patea tras el 
rebote). También es de desta- 
car la presencia de un “perio- 
dista” durante todo el partido, 
que comenta la jugada reali- 
zada. Habla en inglés, pero la 
entonación que da a las fra- 
ses consigue “dar ambiente”. 


Rugby World Cup 1995 es 
una de las mejores conversio- 
nes de este deporte. Se echa 
en falta la posibilidad de jugar 
contra otra persona. 


A. VEGAS 


Excelente conversión de 
un deporte minoritario. 


nejor simulador en CD-ROM de la historia 
Armas, vehículos y aviones reales 
Tanques americanos M1A2 Abrams, M3 
Bradley, equipados con vistas térmicas 
Rusos: T-80;, BMPAPC equipados con 
intensificadores de imagen 
Movimiento 3D en tiempo real con efectos 
de humo real en las explosiones 
Crea tus propios escenarios de guerra 
y diseña tus misiones 


Gráficos 92% 
Diversión 90% 
Realismo 80% 
“Un fuerte 
componente de 
combate” 

PC Magazine “Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento' 

Micromanía “Jugabilidad, adicción 
y sencillez de 4 
manejo” ta 
Calificación 80% 
“Un título x 
imprescindible” 
Calificación 94% 

“El sucesor de 
COMANCHE” 

(4 sobre 5) Excelen 
“Los escenarios 
tridimensionales 
dotan al juego del. 
mayor realismo” 


Servicio técnico al usuario . IS 
Tel.: (91) 528 83 12 - LOGIC LOGO ARE TRADEMARCKS OF NOVA LOGIC, INC. 


A pesar de ser uno de los 
grandes desconocidos en el 
difícil mercado del software 
mundial, el Lejano Oriente 
tiene mucho que ofrecer en 
este terreno, sobre todo en 
lo que a juegos se refiere. 


apón, Corea, China... 

esos países de los que 

tan poco se sabe y 
tanto se habla, son unos 
grandes desconocidos a la 
hora de encontrar software 
para nuestros ordenadores. 
Si bien el ochenta por ciento 
de los juegos para videocon- 
solas caseras proviene de 
aquella zona, se pueden con- 
tar con los dedos de una ma- 
no los programas para PC y 
compatibles que han sobre- 
pasado nuestras fronteras. Si 
bien otros programas (euro- 
peos y norteamericanos) 
logran llegar a nuestro país 
vía importación, la barrera 
idiomática impide que los dis- 
tribuidores se atrevan a 
traer alguna muestra de 
estos productos. 

Muchos conoceréis los 
“picantillos” programas 
de Megatech (Cobra 
Mission, Metal 
Lace, o el más 
reciente, Knights 
of Xentar, 
basado en la 
serie Dragon 


Knight), pero si han llegado 
hasta nosotros ha sido gra- 
cias a las versiones nortea- 
mericanas. Los americanos 
se encuentran añte el mismo 
problema a la hora de acce- 
der a este software. Los pro- 
gramas nombrados más arri- 
ba son significativos de parte 
del software oriental, pero el 
estilo de juego es una simple 
muestra de los gustos orien- 
tales, que varían entre los 
más diversos géneros. 
Nuestra intención, en este 
reportaje, es la de acercaros 
un poquito a la cara oculta de 
unos juegos de excepcional 
calidad. Aunque la 
mayoría de ellos no 
lograrían atraer al 
público debido a la 
diferente estructura 
mental de ambas cul- 
turas, de ninguna 
manera merecen 
ser condenados al 
ostracismo. Es- 
peremos que 
alguno de ellos 
logre llegar a 
nuestro país. 


FE 


PARK 


Los amantes de esos juegos 
de rol que te obligan a recorrer 
kilómetros de laberínticas 
mazmorras, se desilusionarian 
con este tipo de “aventura-rof”. 
El protagonista debe recorrer 
extensos mapeados, con un 
sistema de lucha diferente del 
habitual (es automático: 
depende de variables como la 
fuerza de los contendientes y 
sus armas y objetos). 


KNIGHS S 


En Dark Knight Saga (las 
fotos que te ofrecemos son de 
la primera entrega) un joven 
príncipe debe vengar la cruel 
muerte de su padre a manos 
de un infame “encantador”. 
Este mago te hará la vida 
imposible para que no logres 
acabar con él, enviándote 
todas sus maléficas tropas. 

Aunque en un principio se le 
podría achacar que sus gráfi- 
cos son demasiado pequeños, 
este tipo de juegos suele res- 
ponder a la siguiente fórmula: 
gráficos pequeños, pero enor- 
me variedad de escenarios. Si 
bien esto le resta realismo, la 
jugabilidad y vistosidad gráfica 
gana muchos enteros. 


TRAVEL GUNNER 


Si te acuerdas del antes 
mencionado Cobra Mission, 
el programa Travel Gunner 
retoma el estilo de sus panta- 
llas estáticas a la hora de 
mostrar sus gráficos en nues- 
tro monitor. Este juego con 
sello japonés te brinda la 
posibilidad ser un sagaz 
detective nipón. Tu misión es 
encontrar una pieza robada 
de elevado valor. La posibili- 
dad de usar sus pantallas 
estáticas como si fueran 


SANGO FIGHTER 


Este juego, uno de los pocos 
que ha logrado cruzar la fron- 
tera y penetrar en nuestro 
país, es un arcade de lucha al 
estilo de programas como 
Super Street Fighter II Turbo, 
Mortal Kombat o el próximo 
Warriors. Fundamentalmente, 
lo que varía es su tema princi- 
pal: te sitúa en el centro de 
las oscuras y peliagudas gue- 
rras entre luchadores medie- 
vales. Programado por la 
compañía taiwanesa Panda 
Entertainment, Sango Fighter 
obtuvo un éxito sin preceden- 
tes en el mercado shareware, 
lo que contribuyó a hacerle 
famoso en todo el mundo. 


Entre las cualidades más 
brillantes que posee, encon- 
tramos la variedad de lucha- 
dores, la inclusión de esce- 
narios dinámicos donde los 
personajes de fondo se mue- 
ven totalmente al margen de 
la lucha para dotar de un 
mayor realismo a la escena 
que esté desarrollando, y un 
sin fin de espectaculares 
magias que convierten a este 
título en uno de los mejores 
juegos de lucha que se 
puede encontrar en este 
momento. Por supuesto, 
comparte el lugar de honor 
con los otros tres programas 
anteriormente mencionados. 


puzzles, te permite jugar a 
dos distintos géneros en uno. 
Seguramente, por lo demás, 
de este programa sólo te gus- 
tarían, aparte, por supuesto, 
de las inusuales escenas bas- 
tante “picantillas”, los precio- 
sos dibujos de estilo manga 
que hay incluidos en él. 
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SANGO FIGHTER Il 


Secuela del anterior progra- 
ma, Sango Fighter 2 es una 
versión muy mejorada que 
incluye un mayor número de 
luchadores, además de gráfi- 


cos Super VGA en la presen- 
tación y en el modo “His- 
toria”, con la consiguiente 
mejora en este aspecto. 
Además, el modo “Historia” 


PUZZLE 
BEAUTY 


Los juegos tipo puzzle tam- 
bién tienen su lugar en esas 
lejanas tierras. Puzzle 
Beauty es una nueva versión 
del conocido Columns de 
Sega, pero introduce una 
importante serie de mejoras 
para aumentar la jugabilidad, 
como un tablero mucho más 
ancho con un mayor número 
de piezas diferentes. Por otra 
parte, se ha añadido el argu- 
mento que se echaba en falta 
en la versión de consola, 
cosa que te lleva a jugar por 
algo, en lugar de lo que suele 
ocurrir en este tipo de juegos. 
En esta ocasión, tendrás que 
enfrentarte a doce señoritas, 
encamadas por los doce sig- 
nos del zodíaco, para res- 


ha sido especialmente mejo- 
rado: en esta versión tendrás 
que “darle al coco” y hacer 
uso de un poco de estrategia 
a la hora de enfrentarte con 
el resto de señores feudales 
(deberás seleccionar tus tro- 
pas antes de entrar en com- 
bate). De todas formas, no te 


engañes; se sigue tratando 
de un juego de lucha “cuerpo 
a cuerpo”, con la diferencia 
de que ahora puedes utilizar 
soldados (arqueros, lanceros 
e infantería) al comienzo de 
cada fase, en un total de tres 
guerreros, que ayudarán a su 
señor para lograr la victoria. 


catar a tu príncipe, el cual ha 
sido secuestrado por un cruel 
y malvado mago. 

Para ello, debes juntar en 
cualquier dirección tres piezas 
del mismo color y forma, las 
cuales desaparecerán permi- 
tiéndote crear combinaciones 
que te ayuden a descender a 
mayor velocidad las filas de 
piezas de la pantalla. Ade- 
más, se ha incorporado la 
posibilidad de usar magias de 
ayuda (cambio de color, 
explosiones...) que ayudan al 
jugador a superar cada fase. 


SUPER FUNNY SANGO 


Super Funny Sango agrada- 
rá a los amantes de los juegos 
de tablero. Aunque para noso- 
tros es muy poco jugable, 
debido al imprescindible cono- 
cimiento del chino, se trata de 
una extraña mezcla entre el 
Monopoly y el juego de la 
Oca. Durante el desarrollo del 
juego, deberás enfrentarte a 
otros jugadores (humanos o 
controlados por el ordenador) 
hasta llegar al último tablero, 
en el que serás recompensa- 
do con un bonito final. 
Destacan sobre todo los grá- 
ficos de cada casilla (los del 
juego en sí, en ningún mo- 
mento), ya que cada vez que 


debes enfrentarte a una prue- 
ba o sufrir un castigo, apare- 
cen unos graciosos dibujos al 
estilo Deformer, donde los 


protagonistas sufren mil y una 


tribulaciones. Se incluyen 

varias partes: jugar a encon- 
trar dos fichas iguales, a gol- 
pear a los topos que se aso- 
man a su madriguera, echar 
un pulso con un forzudo, etc. 
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THIEF OF JUSTICE 


En este reportaje nos falta- 
ban por comentar las aventu- 
ras gráficas. No creas que se 
nos habían olvidado. En 
Oriente también las tienen, y 
muy buenas, por cierto. 


Este Thief of Justice es 
una mezcla entre los juegos 
de LucasArts y el Cruise for a 
Corpse de la compañía tran- 
cesa Delphine Software. La 
presentación animada es 


francamente excepcional. Te 
introduce en la historia del 
robo por parte de un extraño 
personaje de una valiosa 
estatuilla delante de las nari- 
ces de sus guardianes. 

Este sólido título lograría, sin 
duda, un éxito seguro en 
España gracias a sus gráficos 
y a su desarrollo, que tanto 
atraen a los seguidores de las 
aventuras gráficas que nos 
encontramos por estos lares. 

Tu misión consiste en atra- 
par a ese inteligente ladrón. 
Para ello, no tendrás más 
remedio que recorrerte, casi 
sin exagerar, el mundo entero 
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tras su pista, recogiendo obje- 
tos que te serán útiles e inte- 
rrogando a todo personaje 
que te pueda ofrecer un deta- 
lle, por nimio que este sea. 


PIANO SYSTEM 


Este kit multimedia está 
indicado para todos aque- 
llos de vosotros que os 
guste especialmente la 
música. Compuesto por 
una tarjeta de sonido 
Gravis Ultrasound, un 
teclado MIDI de cuatro 
octavas, un curso de piano 
de fácil comprensión, un 
adaptador MIDI para hacer- 
lo compatible con otros 
periféricos del mismo es- 
tándar y unos altavoces, es 
el complemento ideal para 
los que deseen acceder en 
el mundo de la música. 

Entrando a fondo en su 
valoración, debo decir que 
no es un periférico especial- 
mente barato, pero si real- 
mente se desea aprovechar- 
lo, permite llegar fácilmente 
al mundo de la música por 
ordenador. Es un producto a 
tener en cuenta, a pesar de 
su elevado precio. 


FICHA? 
Nombre: PIANO SYSTEM. 
Fabricante: GRAVIS 

Distribuidor: Seric's Room 
Precio: 90.000 pesetas 
Valoración: 88 s 


Cada vez aparecen nuevos 
pads en el mercado, y todos 
parecen ofrecer algo nuevo. 
En este caso, el Thunder- 
Pad de Logitech es uno de 
los control pads más cómo- 
dos de manejar, gracias a su 
cuidada ergonomía que per- 
mite, al igual que los de con- 
solas caseras, acceder 
cómodamen- 
tea 


cualquiera 
de sus seis 
botones sin que 
la mano sufra de 
una posición incómoda. 

El fallo llega cuando se 
comprueba que esos seis 
botones son realmente cua- 
tro, ya que sólo existen cua- 
tro de juego, más dos de 
turbo. Además, los botones 
C y Dse han situado en la 
parte superior, lo cual no 


tiene sentido habiendo podi- 
do colocarlos junto al A y al 
B, en lugar de los turbos. 
Teniendo en cuenta que hoy 
en día, con los nuevos juegos 
como Super Street Fighter 11 
Turbo, lo más cómodo es 
jugar con pads de seis boto- 
nes, uno de cuatro se queda 
corto. Si de todas formas no 
necesitas más botones, te 
recomendamos éste por la 
comodidad que ofrece. 


Si te gustan los simuladores 
de vuelo, el Thunderstick de 
la compañía Kraft Systems 
puede resultarte de gran 
ayuda en su versión superior, 
la OTC. Con cuatro botones 
claramente diferenciados y 
muy cómodos de acceder 
respecto a otros joysticks del 
mismo estilo, Thunderstick 
ofrece una velocidad de res- 
puesta insuperable, y aunque 
se le pudiera criticar su exce- 
sivo tamaño, éste no resulta 
desagradable en ningún 
momento, gracias a la base 
de sustentación que 

posee, que evita 
que en un movi- 
miento brusco el 
joystick se 
mueva por 
completo. 


Hay que 
tener en cuen- 
ta que este tipo de mandos es 
muy útil para los simuladores, 
pero si te decantas por juegos 
de plataformas o de lucha, 
sería mejor que pensaras en 
un pad, en lugar de un joystick. 
Eso sí, si lo tuyo son los avio- 
nes, este joystick te encantará 
por su agradable manejo y el 
especial cuidado que se ha 
tenido en su diseño. 


FICHA? 


Nombre: OTC: THUNDERSTICK: 
Fabricante: Kraft Systems 
Distribuidor: 1. Trading: 
Precio: 8.900 pesetas” 

Valoración: 74% 


LABTEC 


Por primera vez en esta sec- 
ción, comentamos unos altavo- 
ces que acompañen a tu tarje- 
ta de sonido. Los Labtec, cre- 
ados por la casa del mismo 
nombre, ofrecen una respuesta 
de frecuencia que varía desde 
los 80 a los 16.000 Hz, ade- 
más de 5,4 W de potencia por 
canal. Si además te gusta 


escuchar los bajos muy altos, 
existe un cómodo potenciador 
de bajos mediante la pulsación 
de un botón en el frontal de 
uno de ellos. Por otra parte se 
ha incorporado un regulador 
de volumen, para que no ten- 
gas que tocar el regulador 
hardware o software de tu tar- 
jeta en todo momento. 
Además, están magnética- 
mente sellados, para evitar 
que puedan estropear tu moni- 
tor si los sitúas cerca del 
mismo. Esto pasa con algunos 
altavoces de pésima calidad, 
que pueden causar un gran 
daño, y que al final resultarán 
más caro por querer ahorrar 
unas pelillas que luego serán 
necesarias para la reparación. 


Os presentamos cuatro nuevos títulos en esta sección en la 
que podéis encontrar juegos clásicos a unos precios que no 


convertirán vuestros bolsillos en auténticos agujeros negros. 
.00000000000000000000 


= TASK FORCE 1942 


9 Para los amantes de la simu- 
6 lación de guerra, Task Force 
6 1942 de Microprose se con- 
€ virtió en un clásico inmedia- 
9 tamente. Sus enormes posi- 
€ bilidades dentro de este 

€ género se debían a la innu- 
0 merable cantidad de opcio- 
0 nes que aportaba dentro de 
8 una campaña, la del 

0 Pacífico, que tanto atrae a 
€ los aficionados a este tipo de 
6 juegos bélicos basados en la Segunda Guerra Mundial. 

O estela del genial juego de Id. 0 Nocreo que todos los usuarios os decantéis por esta 

e El desarrollo, como sabréis € clase de títulos, pero si os gusta la estrategia y en su día no 
6 muchos de vosotros, es muy sencillo; cuentas, además, con la 6 pudisteis conseguir este fenomenal Task Force 1942, no 

6 posibilidad de convertirte en diversos animales, según te hagas € dudéis ni un instante y haceos con él, ya que este es uno 

6 con sus iconos de poder, gracias a lo cual el AE 0 de los juegos que contribuyo a revolucionar qn 

6 juego gana mucho a la hora de crear diversión. Valoffgción 0 género delos videojuegos. Valoffición 


ye. “ y 
Distribuidor: DRO SOFT eN 0 Distribuidor: SYSTEM 4 eN 
e Precio: 2.995 Pesetas 0 Precio: 1.995 Pesetas 


6 Si te gustan los juegos de rol, en 
O la colección EA Classics de 

6 Electronic Arts puedes encontrar 
O este Shadowcaster CD, un títu- 
6 lo que combina el típico sistema 
0 de mazmorras de los JDR clási- 
6 cos con un ambiente tridimensio- 
O nal al estilo Doom. No en vano, 
0 aunque este programa está fir- 
0 mado por Origin, sus programa- 
€ dores son Raven Software, crea- 
6 dores de Cyclones o Heretic, 

6 entre otros juegos que siguen la 


. . 
ebl e SEAL TEAM 
. . 


e Aunque Electronic Arts ya 
6 había alcanzado un puesto 
0 de importancia entre las 

6 grandes compañías de soft- 
e ware, Seal Team le condujo 
e al estrellato. Este arcade 

e estratégico te permite condu- 
MÁ e cir una patrulla de reconoci- 
e miento por la “campiña” viet- 
e namita para realizar diversas 
e misiones, que pueden variar 


0 Aunque su nombre no te suene 
6 de nada, David Leadbetter ha 

6 sido uno de los mejores jugado- 
6 res de golf de la historia. Maes- 
6 tro de maestros, este jugador in- 
0 glés revolucionó el mundillo gra- 
6 cias a su portentoso estilo. Si 

6 bien las pantallas intermedias 

6 tienen una calidad superior a lo 
6 que era normal por aquella épo- 
O ca, el juego en sí no es muy di- 
6 vertido. Fácil de manejar, sus e desde la colocación de 

e gráficos no alcanzan la catego- e explosivos en puentes hasta 
e ría de productos actuales como Links 386 Pro, Picture Perfect e arrasar completamente un 
e Golfo PGA Tour 486. Para torofos del golf a e poblado. Visto desde una M 
e los que nos les importen mucho los gráficos. Valogkición e perspectiva tridimensional, debes dirigir los Valoffición 
e También echarán de menos más jugabilidad. w: y e movimientos de tu escuadrilla de la muerte. >» ea y 


. . 
e Distribuidor: SYSTEM 4 TR e Distribuidor: DRO SOFT a 


e Precio: 1.995 Pesetas Precio: 2.995 Pesetas 
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MISIÓN DEL DISCO 
DURO 
Un HD (Hard Disk = disco 
duro) es un periférico más. 
No hay tener uno instalado 
para que el ordenador funcio- 
ne, ya que éste puede leer y 
escribir datos en disquetes. 
No hace falta pensar mucho, 
de todas maneras, para 
darse cuenta de que, hoy por 
hoy, un ordenador sin HD 
sirve de muy poco (cada 
sesión de trabajo puede lle- 
gar a componerse de miles 
de accesos de lectura y 
escritura a nuestro/s HD/s). 
A poco que mejore la veloci- 
dad de transferencia de datos 
entre la CPU (Unidad Central 
de Proceso) y los dispositivos 
de almacenamiento, notarás un 
incremento sustancial en el ren- 
dimiento general de tu equipo. 


ESTRUCTURA DEL 
DISCO DURO 

Para comprender mejor todos 
los procesos a seguir, vea- 
mos cómo se almacena la 
información en un HD. 

Un HD está formado por un 
número determinado de cilin- 
dros, cabezas y sectores, 
que son los que dan la capa- 
cidad virtual al disco. Al for- 
matearlo, se crean los así lla- 
mados clusters, que a su vez 
se subdividen en sectores 
lógicos (8, 16, 32 o más, en 
función de la capacidad del 
HD). Estos sectores están 
compuestos por 512 bytes y 
son la unidad más pequeña 
en la que se subdivide un HD 
formateado por el MS-DOS, 

El primer sector, llamado 
Sector 0 o Boot, es el que 
contiene el arranque y la 


E 
Quizá hayas 
observado que 
tu ordenador tra- 
baja un poco 


últimamente, 
que tarda mucho 
en hacer ciertas operaciones, 
aquellas que al principio se te 
hacían tan rápidas y que 
ahora parece como si se 
parara a pensar demasiado 
tiempo. No te preocupes, no 
es que tu ordenador envejez- 
ca o que tú vayas acelerado 
por la vida: tan sólo hace 
falta un poquito de manteni- 
miento para que tu máquina 
vuelva a ser la de antes. 


| Defrag de Windows 95 es una nueva utilidad que 
te permite realizar la desfragmentación de tu disco 
duro sin necesidad de salir del entomo multitarea 


en el que te encuentres y pudiendo acceder, al mismo 
tiempo y en otra ventana, a otros ficheros del mismo 


información de formateo del 
disco, de ahí que sea un 
objetivo importante para los 
famosos y temidos virus. A 
continuación se sitúan las 
FAT (File Allocation Tables), 
que son las Tablas de 
Asignación de Ficheros, en 
las que se almacena toda la 
información correspondiente 
a la localización de los direc- 
torios y ficheros que se 
hallan en el disco, como si se 
tratara del índice exhaustivo 
de un libro. Después se colo- 
ca el directorio raíz del DOS 
y a continuación lo que se 
llama “Zona de Datos”, que 
contiene el grueso de la 
capacidad de almacenamien- 
to del disco y en el que se irá 
colocando toda la informa- 
ción que se guarde en él. 


PROCESO DE ALMACENA- 
MIENTO 

Cada vez que se efectúa un 
acceso al disco, como por 
ejemplo al leer un fichero, pri- 
mero se consultan las FAT 
(con el fin de localizar los 
clusters en los que se haya 
registrado dicho fichero), y 
posteriormente se comienza 
a leer desde el primero hasta 
el último. Cada vez que 
haces una operación de gra- 
bación, el ordenador busca 
en las FAT clusters libres en 
los que colocar el/los fiche- 
ro/s que desees guardar. 
Cada vez que haces un 
borrado, accedes nuevamen- 
te alas FAT para marcar los 
clusters que ocupaba ese 
fichero como disponibles 
para futuras operaciones. 


No hace falta entrar en de- 
talles más complejos para 
que te des cuenta de lo que 
puede suponer a la larga el 
uso continuado y repetido del 
disco duro. Imagina una 
librería llena de libros pertec- 
tamente ordenados; de ella 
sacas algunos, introduces 
otros en los huecos que que- 
dan libres, y así miles de 
veces. A medida que pasase 
el tiempo y los desórdenes 
se sucediesen, te costaría 
cada vez más localizar los 
libros dispersos, sobre todo 
aquellos que estuvieran com- 
puestos de varios tomos y 
que por razones de espacio 
hubieras tenido que situar en 
diferentes huecos. 

La solución a este problema 
de dispersión de datos en el 
HD es la misma que tendría 
una librería desorganizada: 
ordenar la información. 


“La solución al 
problema de dis- 
persión de datos 

en el HD es simple: 
ordenar la 
información” 


DESFRAGMENTACIÓN = 
ORDENACIÓN 

Hay una serie de utilidades 
que te permitirán “desfrag- 
mentar” ellos HD/s que ten- 
gas en tu equipo. Se llaman 
“desfragmentadores” porque, 
realmente, realizan la orde- 
nación de los distintos frag- 
mentos en los que se halla 
dividido cada uno de los 
ficheros y directorios. 

Las utilidades más conoci- 
das son el “Compress” de 
las PcTools, el “Acelerar 
disco” de las Utilidades 
Norton y el “Defrag” del pro- 
pio MS-DOS, (el cual, por 
cierto, te llegará en versión 
mejorada con el próximo 
Windows 95). Todos ellos 
realizan el mismo tipo de 
operaciones; lo único que 
varía es la forma de hacerlo. 


Las opciones que puedes 
considerar a la hora de realizar 
una desfragmentación de 
disco dependerán del grado de 
fragmentación que encuentres 
en él, así como de tus prefe- 
rencias personales. Al ejecutar 
uno de estos programas, te 
encuentras estas opciones: 

1)- Desfragmentación sim- 
ple: Agrupa los ficheros sin 
realizar ningún tipo de orde- 
nación específica. Es la más 
rápida y da unos resultados 
suficientemente apreciables. 

2)- Borrado de espacio libre: 
Después de “desfragmentar, 
borra todo el espacio que 
haya sin usar en el disco 
duro. Se utiliza como medida 
de seguridad en aquellos 
sitios en los que no se desea 
que nadie pueda acceder a 
datos previamente borrados. 

3)- Ordenación: Coloca cada 
uno de los directorios al princi- 
pio del grupo de ficheros que 
contiene y los ordena alfabéti- 
camente. Es interesante si 
quieres que al hacer un dir 
salgan los ficheros organiza- 
dos. Ahorra tiempo en opera- 
ciones de copiado y backup. 

4)- Optimización completa: 
Realiza las tres operaciones 
anteriores simultáneamente, 


CUÁNDO REALIZAR LA 
DESFRAGMENTACIÓN 
Depende mucho de lo que 
sufra tu disco duro en ope- 
raciones de borrado, graba- 
ción y copiado. Al entrar en 
el programa de desfragmen- 
tación, éste hace un análisis 
del HD y calcula un porcen- 
taje de desfragmentación. 
Con porcentajes inferiores 
al 5% no notarás gran cosa: 
lo más adecuado sería reali- 
zar una desfragmentación 
simple. Con porcentajes 
más altos convendría ir pen- 
sando en realizar una opti- 
mización completa. 

¡Ojo! No apagues el orde- 
nador mientras se esté rea- 
lizando la destragmenta- 
ción: parte de la información 
podría perderse y además 
te podría quedar el disco en 
peor estado que antes. 


R. HERNÁNDEZ 


PC TOOLS OPTIMIZER 


anto en la versión que hay dentro del MS-DOS 

como en la que se encuentra en Windows, las utili- 

dades PC Tools te ofrecen un optimizador de disco 
duro que realiza la misma función que el incluido junto a la 
versión 6.0 del MS-DOS, pero a mayor velocidad. 


PREGUNTAS Y RESPUESTAS 
¡Hola! Mi problema es que la 
mayoría-de juegos nuevos ya 
no funcionan en mi 386. De- 
cidí ir a la tienda para com- 
prarme una placa 486, pero 
el dependiente me dijo que 


velocidad. Pero si te com- 
pras una placa nueva 486 a 
66, con su procesador 
correspondiente, la diferen- 
cia te parecerá bárbara. De 
todos modos, ¿porqué no te 
animas con el Pentium? 


no subiría mucho la 
velocidad. ¿Me podéis 
ayudar con mi dilema? 


ENRIQUE MIRALLES 
Cerdanyola 
(BARCELONA) 


Hemos tenido que 
resumir tu carta, pero 
en ella das a entender 
que el dependiente que 
se “ocupó” de ti en 
aquella tienda te ofre- 
ció un procesador 
Overdrive. Con él no 
aumentarás mucho tu 


CORREO TECNICO 


Ante cualquier problema con tu ordenador, no importa en cuál de sus 
diferentes apartados (RAM, Disco duro, Procesador, Sonido...), o por 
curiosidad, no dudes en mandarnos una carta a esta sección, donde 
te hablaremos con sumo ogrodo de cómo solucionar tu problema. 
Escríbenos a nuestra dirección habitual (abajo), y te informaremos 


sobre la solución más viable a la pregunta realizada 


PC PLAYER-Correo Técnico- 
CX Marqués de Portugalete 10, Bajo 
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En la segunda entrega del 
curso, nos centraremos en la 
realización de los sprites, así 
como en el uso de algunas de 
las mejores herramientas 
gráficas para su realización. 


omo sabes, los juegos 

son fundamentalmen- 

te gráficos y música, 
así como potentes algoritmos. 
En este capítulo de nuestro 
curso de juegos trataremos de 
introduciros en el mundo de los 
gráficos, con los cuáles comen- 
zarás a crear tu propio juego. 

Los personajes de estos jue- 
gos están formados principal- 
mente por sprites. Estos se 
realizan con las herramientas 
que se comentan en el recua- 
dro de la siguiente página. 

Inicialmente, los juegos se 
desarrollaban en 320x200 por 
256 colores (ésta es la resolu- 
ción básica de la VGA -Modo 
MCGA>), siendo este modo el 
ideal para aprender a manejar 
la VGA. Hoy en día, las com- 
pañías emplean resoluciones 
Super VGA en sus nuevos jue- 
gos en diferentes modos: 
640x480, 800x600, y 1024x768 
en 256 colores, siendo estos 
tres los más comunes. Los pro- 
blemas que plantea su uso son 
bastante importantes, como por 
ejemplo: 

El aumento de la cantidad de 
información a representar en 
pantalla (4 veces más en el 
modo 640x480 que en el 
modo de 320x200). Los jue- 
gos necesitarán ordenadores 
mucho más potentes. 

Hay que programar en el 

modo protegido del 386, para 
que los sprites se muevan 


con rapidez, utilizando alguno 
de los extensores de DOS que 
existen (Pharlap, Dos4gW, etc.). 
Hay modos de video algo 
“raros”, los denominados X de 
la VGA, resultado de exprimir 
al máximo la memoria de vídeo 
de la VGA (la VGA básica tiene 
256 Kb). Estos modos se usan 
en juegos con scrolls muy rápi- 
dos. En 320x200 con 4 planos, 
se puede almacenar en la me- 
moria de vídeo el tablero de un 
pinball entero, y visualizar sólo 
una porción, como si se estu- 
viese mirando a través de una 
ventana. Con modificar las 
coordenadas de la ventana, se 
pueden ir visionando las distin- 
tas zonas del tablero, consi- 
guiendo el efecto de scroll. 


MÁSCARA 


¿CÓMO SE CREA 

UN SPRITE? 

Hay dos técnicas principales: 
el dibujo directo en la herra- 
mienta gráfica y el escaneo de 
dibujos hechos en papel. 

Hoy en día, normalmente, los 
dibujantes pintan sobre papel 
los gráficos del juego. Después, 
basta digitalizarios, con digitali- 
zadoras de vídeo o con scan- 
ners. No te asustes: no debes 
comprarte un caro equipo con 
tales dispositivos, para crear tu 
juego. Puedes hacerlo con las 
herramientas gráficas que aquí 
te recomendamos. 


¿DE QUÉ TAMAÑO 
HACEMOS LOS SPRITES? 
Unos sprites grandes reper- 
cuten positivamente en la 
espectacularidad del juego y 
negativamente en los movi- 
mientos (velocidad y calidad). 
Lo mejor es un término medio. 

Como se vió en el número 
pasado, en el modo VGA sólo 
existen paletas de 256 colo- 
res. No es posible hacer dos 
sprites con diferentes paletas 
de 256 colores cada uno, por- 
que la tarjeta gráfica no 
puede representar 512 colo- 
res a la vez. 


¿CÓMO PINTAR UN 
SPRITE EN PANTALLA? 
Para dibujar un sprite en pan- 
talla hay que copiar un mapa 
de bits rectangular a una posi- 
ción de la memoria de vídeo 
de la tarjeta. Es decir, copiar el 
gráfico a la pantalla. 

Si esto lo repites en todos los 
sprites de tu animación a la 
vez que modificas las coorde- 
madas de impresión en panta- 
lla, tu muñeco se moverá 
como loco, mostrándote un 
repertorio de posturas. 


¿A QUÉ LLAMAMOS 
MÁSCARA? 
Aunque actualmente su uso va 
declinando, te explicaremos el 
uso de las máscaras. Una más- 
cara es el contomo de un di- 
bujo rellenado de blanco sobre 
un rectángulo negro, como si 
fuese la sombra del sprite en 
negativo. Después, se utiliza la 
operación lógica “AND”: los 
puntos negros conservarán el 
decorado del fondo, y los blan- 
cos dejarán vacía la zona inte- 
rior de la silueta en el decora- 
do. En ese hueco irá el sprite. 
Luego, se pinta el gráfico apli- 
cando la operación lógica 
“OR”. Sólo se sustituirán los 


MÁSC+FONDO 


puntos negros resultantes de la 

operación anterior, “incrustan- 

do” la imagen en el fondo. 
“AND” y “OR” funcionan así 


AND Resul. OR  Resul 
00 (o) 00 0 
01 o 01 1 
10 o 10 1 
11 1 11 1 


En los más conocidos lengua- 
jes de programación encontra- 
rás librerías que trabajan con las 
máscaras. Los compiladores de 
Borland permiten el uso de las 
funciones BGI ((ANDPUT y el 
“ORPUT) para hacer los proce- 
sos anteriores. Estas son de 
uso general, y habitualmente 
lentas de ejecución, puesto que 
están preparadas para funcionar 
en cualquier modo de vídeo, por 
lo que no están optimizadas. 

El problema con el que nos 
encontramos es que el sprite 
deja una estela a su paso, por lo 
que se debe guardar en una 
variable la parte del fondo o 
decorado en la que se encuentra 
el sprite. Al cambiar este de posi- 
ción se utiliza dicha variable para 
dejar el fondo como estaba. Sólo 


ADOBE PHOTOSHOP: 
Sin duda, Photoshop es 
uno de los mejores progra- 
mas de tratamiento de imá- 
genes que puedes encon- 
trar. Te permi 
con las paletas. 
caras, dibujar los sprites, 
aunque no es apropiada 
para trabajar con pixels. 


ANIMATOR PRO: 

Aunque Animator Pro no es propia- 
mente un programa de dibujo (su 
función es crear animaciones), 
hemos querido destacarlo aquí, 
debido a las facilidades que te 
ofrece para manejar las paletas de 
las imágenes. 


Esta sería la máscara de nuestro fortachón guerrero, pero en la 
actualidad el uso de este tipo de máscaras ya no es necesario. 


queda mejorar los algoritmos y 
corregir los parpadeos de panta- 
la. Éstos se evitan con rutinas y 
pequeños programas de sincro- 
nización con el barrido de la tarje- 
ta gráfica que ya se estudiarán. 


¿QUÉ ES UN COLOR 
TRANSPARENTE? 
En los modos de 256 Colores es 


posible usar un color transparen- 
te. Se basa en rodear los sprites 
de un color, que no se pinta. Al 
pintar un punto, si este es trans- 
parente, no se pinta (queda el 


A la hora de crear tu sprite, deberás hacerlo punto a 
punto, si quieres conseguir un alto grado de detalle. 


PAINTBRUSH: 
Éste es el programa de dibujo que se 


incluye con Windows (a pantalla per- 
tenece a la versión de Windows 95). 
Si trabajas en este en 
grama te será muy uti debido a que 
esta pensado para que su manejo 
resulte sencilo para cualquier usuario. 


anterior punto de la pantalla). Se 
debe tener en cuenta que ese 
color transparente no se puede 
utilizar, quedando 255 colores 
disponibles para el propio gráf- 
co. Además, la velocidad a la 
que se pintan los gráficos puede 
ser más lenta. Todo depende de 
la forma en que se programen 
estas rutinas. 

En el siguiente artículo te ense- 
ñaremos, con ejemplos, como 
mover los sprites en la pantalla. 


y. RODRÍGUEZ 


DELUXE PAINT ll: 

La versión de PC del conoc- 
do programa de los ordenado- 
res Amiga es uno de las 
herramientas clave de los pro- 
gramadores. Es la mejor uti 
dad a la hora de trabajar pixel 
por pel. El único problema 
que presenta es que sólo se 
puede trabajar en 256 colores. 


NEOPAINT: 

Neopaint es un programa sharewa- 
re que resulta muy útil para la crea- 
ción tanto de sprites como de fon- 
dos, gracias a la opción de crear 
punto a punto, logrando así un gran 
nivel de detalle al trabajar directa- 
'e sobre los pixels. 


Anti-Aliasing: Rutinas 
software que reducen el 
efecto de dientes de sierra 
que aparece cuando repre- 
sentas en la pantalla del 
ordenador una línea. 


Sprite: Gráfico situado en 
la memoria RAM (en la de 
vídeo en algunos casos), 
que será volcado a pantalla 
para visualizarlo. 


Scroll: Desplazamiento de 
la imagen en la pantalla del 
ordenador, rápidamente, y 
en cualquier sentido. 


Dientes de Sierra: Este 
es un efecto que se produ- 
ce cuando tu ordenador 
personal muestra una línea, 
y se debe al limitado núme- 
ro de puntos que usa para 
representarla. 


Animación: La visualiza- 
ción rápida y consecutiva de 
imágenes con el fin de con- 
seguir que el ojo humano 
perciba movimiento. 


Animación de Sprites: Lo 
mismo que la Animación, 
pero realizado con peque- 
ños gráficos (sprites). 


Operadores Lógicos: And 
y Or: Llevan a cabo opera- 
ciones lógicas en los bytes 
que están comparando : 
AND: El bit resultante sólo 
estará activo si los 2 bits 
que se están evaluando lo 
estaban también. 

OR: El bit resultante estará 
activado si uno de los 2 bits 
de la comparación está 
activado. 

En la tabla que aparece en 
el texto, puedes ver el resul- 
tado de las comprobaciones 
de AND y OR. 


Página de pantalla: Es el 
lugar donde se imprimen 
decorados y sprites. Una vez 
impreso todo, se dan las 
ordenes necesarias a la VGA 
para que muestre el resulta- 
do en pantalla. 


Por fin podemos mostrar pantallas de Quake, el juego más 
esperado del año. Se trata del último lanzamiento de Id Soft- 
ware, creadora de Doom y Wolfenstein 3D. Y si además eres 
stado contiguo te vendrá de perlas. 


usuario de Internet, el 


QUAKE 


or fin. ¡Lo hemos con- 
seguido! Este mes te 
ofrecemos las primeras 


pantallas del juego más espe- 
rado del año, Quake. Es la 
última locura de los creadores 
de Wolfenstein 3D y Doom: ld 
Software. Aunque John 
Romero y los hermanos 
Carmack (John y Adrian) se 
han hecho de rogar a la hora 
de mostrar las nuevas panta- 
llas de su última producción, 
desde el día diez de agosto 


PC PLAYER 


Lo mejor de Quake son sus gráficos Super VGA, tal y como se 
5 2 puede apreciar en esta pantalla, localizada en la red Internet. 


es posible encontrar en su 
forum de Id en la red Internet 
un adelanto de Quake. El 
programa, en principio, se 
lanzará en Navidades. 

Aunque todavía no está 
muy claro si los fabricantes 
presentarán una versión sha- 
reware o comercial, no hemos 
podido resistir la tentación de 
mostraros cómo ha evolucio- 
nado el entorno de Doom. 

El sistema de juego es el 
mismo que presentaba el 


mencionado programa, pero 
ahora la mano que dispara 
tendrá enemigos y escenarios 
mucho más reales gracias a 
los increíbles gráficos realiza- 
dos en Super VGA a 32.000 
colores. Ante tales prestacio- 
nes, todos os plantearéis el 
pasar a tecnología Pentium 
para poder disfrutar de 
Quake. Pero esto no será 
necesario, ya que Id Software 
ha prometido poner a punto 
una versión “reducida” gráfi- 
camente, para que todos pue- 
dan disfrutar de él. 

Entre los aficionados a jue- 
gos como Doom, Wolfenstein 
3D, Rise of the Triad, Quake 
romperá moldes. No obstante, 


va a tener que luchar muy 
duro contra Duke Nukem 3D 
y Shadow Warriors de 
Apogee, o contra Tek War y 
Witchhaven de Capstone. 

De todos modos, y aunque 
no está acabado, Quake pro- 
mete mucho, tal y como 
podrás comprobar tú mismo 
en las siguientes pantallas. 

En PC TOP PLAYER, no lo 
olvides, te mantendremos 
informado. 


Lista de WWW de Internet 


“http//wwnw.organic.comNon.profits/Amnesty/ > 
“http//avui.scsinet.upc.es” 
“http//www.compubooks.com/books.html”- 
“http//www.compuserve.com/” 
“http-//mww.cexpress.com:2700/" 
“http//www.geom.umn.edu/apps/cyberview3d/about.html” 
“http: /Awww.best.com/-dijon/disney/parks/disneyland/” 
“http-//Awww.eff.org/f” 
*htto//www.vállamette.edu/htbin/tic-tac-toe” 
“http//astro-2.msfc.nasa.gov/” 
=http:/Awww.physics.monash.edu.au/personal/davidz/ferrari.html” 
“http/prades.cesca.es” 

“http-//www.fundesco.es”. 
*nttp:/www.ai.mit.edu/people/ellens/gfw.htmi” 
“http://www.eunet.esf” = 
“http://www. greenpeace.orgf” 
htto//vww.hollywood.com/” 

“http//Awww.ibm.nel” 

“htto:/fing.jac.es/welcome.htmi” 
“http/Awww.jpmorgan.com/” 

“http: /Awww.whiteh0use.gov”. 
“http://sunsite.unc.edu/louvre/” 
“http//mosaic.larc.nasa.gov/nasaontine/nasaonline. htm!” 
“http//nome.mcom.com/” 

“http://pangea.upc.es/” 

“http //www.playboy.com/” 
“http//Awww.oji.es/spainwww.html" 

“http //www.rediris.es” 

http/Awww.servicom.es” 

“http//www.pcactual.esegi.es” 
“http/Awww.civeng.carleton.ca/SiSpain” 
“http//Awww.uges.caltech.edu/-werdna/sttng/” 
“http/metro.jussieu.fr:10001/bin/cities/english” 


“http/Awww.cs.yale.edu/HTMUYALE/CS/HyPlans/loosemore-sandra/froggy.html” 


“http/Awww.wdp.com/BVPM/PressRoom/LionKing/LionKing.htmi” 
“http/Awings.buffalo.edu/world/” 
*http://www.shopping2000.com:80/shopping2000/tower/” 
“http:/Awww2.ecst.csuchico.edu:80/-edge/u2.html” 
“http://www.cs.colorado.edu/home/mcbrya/WWWW.html” 
“http//akebono.stanford.edu/yahoo/” 
*http:/home.netscape.com/” 

“http://www.abaforum.es” 

“nttp/Awww.earth.org/-lipsí” 
“http//akebono.stanford.edu/yahoo” 
“http:/Awww.wimsey.com/Pixel_Pushers/”. 
“http://www.std.com/NE/boston.html” 
“http-//www.hcc.hawañi.edu/dinos1.htmi” 
“http://www.cm.cf.ac.uk/Movies/moviewquery.htmi” 
“http//bvp.wdp.com/BVPM/: S 
“http:/Awww.music.indiana.edu/misc/music_resources.html” 
*http//yago.eunet.es/serteVindex.html”. 
“http//goya.eunet.es/InterStand/anaya” 
*http//stones.com/”. 
“http://www.catalog.com/mrm/zxapatmi” 
“http//Awwwibm.com” 

“http//ftp.microsoft.com” 

“http //wwnw-disney.com”. S 
“nttp//spectrum.eg.bucknell.edu/-devitry/comics.html” 
“http://ww.sony.com”. 


Amnesty International 

Avuí 

CompuBooks 

CompuServe's Web 

Computer Express z 
Cyberview 3D Document Generator 


Disneyland Park 


Electronic Frontier Foundation 
Eric's WWW Tic Tac Toe Game. 
Explore Universe with NASA's Astro-2 
Ferrari 

Fundació de la Recerca Catalana 
Fundesco. 

Global Fundation for Woman 
Goya EUNET Web 

Greenpeace International WWW 
Hollywood On Line 

18M internet Connection 

Isaac Newton Group 

JP Morgan 

La Casa Blanca A TA 
Louvre Museums 

NASA On-Line 

Netscape 

Pangea 

Play Boy 

Recursos Internet de España 
REDIRIS 


Star Trek: The Next Generation Il 
Subway Navigator 

The Froggy Page 

The Lion King 

The Virtual Tourist 

Tower Records 


Yahoo 

Distribución de Netscape 

Centro de acceso Abaforum 
Proveedores de acceso a Internet 
Buscador de información Web 
Galería de imágenes 

Visita por Boston 

Fotos de esqueletos de dinosaurios. 
Biblioteca del cine 

Buena Vista Pictures y Walt Disney. 
Búsqueda de música 

Visita a las islas Baleares 

Fondo editorial de Anaya 

Rolling Stones 

Frank Zappa 

IBM. 

Microsoft 

Walt Disney CATA 
Servidor de cómics 

SONY 


Este mes, el clásico Doom regresa al lugar de honor de nues- 
tra lista, desbancando a Super Street Fighter Il Turbo. No 
encontrarás demasiadas variaciones; parece que los gustos de 
todos nuestros lectores avanzan en la misma dirección. 


Los progra- 
mas de la 
saga Doom 
recuperan el 
primer puesto 
de nuestro Hit 
Parade. Está 
muy claro, 
desde luego, 
que es lo que 
gusta a nues- 
tros lectores. 


Dari Forces [3 


A la espera 
del estreno, en 
1997, de la 
nueva trilogía 
de la famosa 
Guerra de las 
Galaxias, 
hemos de 
conformarnos 
con los juegos 
que nos ofre- 
ce LucasArts. 


A. in the Dark 3 O 


La tercera 
entrega de la 
saga más 
conocida de la 
compañía 
francesa 
Infogrames, 
alcanza por 
méritos pro- 
pios la quinta 
posición de 
nuestra tabla. 


Aunque ha 
perdido un 
puesto, Super 
Street Fighter 
1 Turbo puede 
considerarse 
como el mejor 
juego de 
lucha para 
ordenadores 
personales 
del momento. 


R. of the Triad O 


El Doom 
“gore” de 
Apogee sube 
puestos en la 
lista, demos- 
trando que los 
juegos con 
escalado de 
gráficos son 
los que más 
atraen a los 
aficionados. 


6) 


La aventura 
más loca de 
Psygnosis, 
Discworld, ha 
calado hondo 
entre los 
usuarios de 
su versión 
española, que 
ha obtenido 
un exito con- 
siderable. 


Mortal Kombat ll nz 


Los combates 
digitalizados 
de Mortal 
Kombat conti- 
núan atrayén- 
doos. Más 
concretamen- 
te, la segunda 
entrega (que 
próximamente 
se convertirá 
en tercera). 


NBA Live “95 O 


Aunque ha 
descendido del 
tercer al nove- 
no puesto, 
NBA Live '95 
es el mejor 
simulador de 
baloncesto 
para ordenado- 
res personales 
PC, gracias a 
sus gráficos. 


(ersoner otes 110) 


La nueva 
aventura de 
Infogrames 
parece salir 
del hielo tras 
aparecer el 
mes pasado 
en el mercado. 
Estamos segu- 
ros de que 
subirá mucho 
más en la lista. 


A O 


da en esta sec- 
ción, la cual no 
estaría comple- 
ta sin un título 
de tan alta cali- 
dad como este 
Warcraft. 


LOS MÁS VENDIDOS 


ESA 


Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los 
productos más vendidos del mercado. 


1. PC Basket 3.0 

2. PC Fútbol 3.0 

3. S. Street Fighter 2 Turbo 
4. Fifa International Soccer 
5. Rise of the Triad 

6. MundoDisco 

7. PC Strip Poker 

8. Tie Fighter 

9. Flight Simulator 5.1 

10. Aces of the Deep 


1. Full Throttle 

2. Prisoner of Ice 

3. Dark Forces 

4. Alone in the Dark 3 

5. Bioforge 

6. Commander Blood 

7. MundoDisco 

8. International Tennis Open 
9. S. Street Fighter 2 Turbo 
10. Flight Simulator 5.1 


¡CONCURSA CON EL HIT PARADE! 


Si envías una carta con tus datos personales, indicando 
hasta un total de tres de tus juegos favoritos, con tu elec- 
ción y la de todos los lectores que nos escriban, confeccio- 
naremos el Hit Parade de cada mes. Agradecemos tu cola- 
boración, y por ello, cada mese, sorteamos entre todas las 


cartas recibidas cinco magníficos lotes de juegos, para que 
disfrutes más con tu ordenador y tu revista favorita. 


PC PLAYER -Hit Parade- 
Cl Marqués de Portugalete 10, Bajo 
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TERMINAL VELOCITY 
(VERSIÓN SHAREWARE) 
Para acceder a las diversas 
ayudas que ofrece la versión 
shareware de Terminal 
Velocity, debes escribir es- 
tas órdenes al jugar; hacién- 
dolo, comprobarás que la 
diversión aumenta de forma 
realmente sorprendente. 


TRIGODS: Modo bueno. 
TRISHLD: Defensas total- 
mente recuperadas. 
TRINEXT: Siguiente nivel. 
TRIHOUR: Inmovilidad. 
MANIACS: Dispositivo de 
combustión 

TRSCOPE: Osciloscopio. 
TRIBURN: Super Velocidad. 
TRFRAME: Contador de fra- 
mes por segundo. 
3DREALM: Todas las armas. 
TRIFIRO: Invencible durante 
30 seguros segundos. 
TRIFIR1: Municiones PAC. 
TRIFIR2: Municiones ION. 


QUARANTINE 


Si estáis atascados en 
alguna de las fases del 
programa Quarantine, a 
buen seguro que los 
passwords que aquí pre- É 
sentamos os ayudarán a 
pasar el mal trago: 


Fase 2 - The Park: OMNICORP IS ALL KNOWING 
Fase 3 - Old Kemo City: KEEP THE OPRESSOR OPPRESSING 
Fase 4 - The Project: THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH 
Fase 5 - The Wharf: HAVE YOU HAD YOUR HYDERGINE TODAY 
Fase 6 - Final: KEMO CITY A NICE PLACE TO VISIT 


HÉCTOR FERNÁNDEZ NAVARRO 


(BARCELONA) 


AAA AAA AAA ADA AAA ABI AÑ AAMAAMAAAAA 


TRIFIR3: Municiones ATL. 
TRIFIR4: Municiones MAM. 
TRIFIR5: Municiones SAD. 
TRIFIR6: Municiones SWT. 
TRIFIR7: Municiones DAM. 


WING COMMANDER Ill 

Cuando estén apareciendo los títulos de crédito del 
comienzo del juego, mantén pulsadas las teclas SHIFT, 
DELETE y F10, y escribe la palabra "LORDBRITISH” (el 
nombre del que fue fundador de la compañía Origin) y 
verás cualquiera de las secuencias de película de los cua- 
tro discos compactos de los que se compone el juego. 


FULL THROTTLE 
Quédate de pie por ahí 
durante un rato, es decir, sin 
tocar el ratón o el teclado 
para controlar el personaje. 
Entonces, de pronto, como 
por arte de magia, aparece- 
rá un menú que te mostrará 
todos los vehículos del 
juego en una especie de 
gracioso salvapantallas que 
han incorporado. Puedes 
examinarlos desde todos los 
ángulos a tu gusto. 


NASCAR RACING 

Para obtener tiempo de califi- 
cación infinito, acaba una vuel- 
ta completa al circuito, y si no 
te gusta el tiempo realizado, 
métete en los boxes y frena 
en seco. Comienza a dar otra 
vuelta, y comprobarás que tu 
tiempo no se ha registrado, 
con lo que podrás dar una 
vuelta de más. Continúa 
haciéndolo hasta que estés 
contento con tu tiempo. 


DRAGONS LAIR 

Si quieres acabarte el 
Dragon's Lair de 
Readysoft, esta pequeña 
ayuda te permitirá pasar 
esa sala en la que te has 


BATTLEDROME 

Este excelente juego de robots de Sierra on Line/Dinamix 
también incorpora algún truquillo en su desarrollo. Cuando 
vayas a poner por primera vez el nombre del jugador en el 
menú de selección, escribe el carácter **” como primera 
letra. Tendrás quinientos billones más en el casi siempre 


vacío cerdito que te sirve de hucha. Con tanto dinero 
podrás comprarte el mejor luchador de toda la galaxia. 


atascado. Ten en cuenta 
que el orden de las salas va- 
ría según transcurre el juego, 
O se produce un efecto espe- 
jo, es decir, donde antes era 
derecha, ahora es izquierda. 
LEYENDA: A=Arriba, 
B=Abajo, D=Derecha, 
I=lzquierda, E=Espada. 
Puente levadizo: E, A 

Sala de las tres puertas: D 
Pócima: D 


Caldero mágico: A, E, E, D 
Tentáculos: E, D, B, | 
Serpientes: E, E, D 

Muro de ladrillos: A 
Murciélagos: E, I, l, E, 1 
Trolls: E, D, A, E 

Caballero de la espada: D, !, 


PE: SCORPIOA RTOCARADA | 
ace 200 m 


A,1,D,1,D,E,E 

Sala de las bolas: 6B (pulsar 
cuando las bolas pequeñas 
estén ascendiendo), A (en la 
última bola). 

Rampa que hay en las esca- 
leras: 1, E, 1, 1 

Sala del trono: D, A, D, D 
Puentes de madera: A, A, A, 
B,E,D 

Caballo mágico: l, D, 1, D, I, 1 
Calaveras: A, E, A, E, D, E 


P Estoy atascado en el último nivel de Dune 2, ya que cuan- 
do pasan diez minutos vienen muchísimos Siege Tanks, y a 
mí no me da tiempo de recolectar suficiente especie para 
construir Rocket Turrets para pararlos. 

JAUME LLECHA NOEL. (Bellaterra. BARCELONA) 


R Dune 2 es un juego muy díficil, y como era de supo- 
ner su última fase es casi imposible. Para poder acabar 
con los enemigos antes de que aniquilen tu base, corre 
como un loco a recolectar especias, y con el dinero que 
vayas consiguiendo crea más recolectores. Cuando falte 
poco para que lleguen, verás que tu dinero ha aumenta- 
do considerablemente, con lo que deberás construir 
rápidamente las Rockets Turrets; pero, además, tienes 
construir algún cebo en forma de tanque de defensa, 
para que los enemigos se ceben con él, lo cual te repor- 
tará un tiempo precioso para finalizar la construcción. 

P Hace poco me han regalado el juego Alone in the Dark, 
y en la habitación de las escaleras, cuando intento bajar por 
las mismas, los dos bichos alados acaban conmigo, y a 
pesar de haber recogido varios objetos, no se qué hacer 
para pasar de este lugar 

MIGUEL RANZ HERRANZ. (MADRID) 


R Aunque Alone in the Dark ya es un programa antiguo, 
todos los meses recibimos varias cartas con preguntas referi- 
das a este título de Infogrames. La de esta ocasión es muy 
fácil de responder. Por tu lista de objetos, he podido compro- 
bar que ya tienes los dos espejos pequeños. Bien, para aca- 
bar con las gárgolas de la escalera, coloca cada espejo en 
uno de los floreros de esa sala, y ya verás lo que ocurre. 


Mazas giratorias: A (aproxima- 
damente en la cuarta respira- 
ción de Dirk), E, B, A 
Herrería: E, E,E,D, E, E 


Rey de los lagartos: 1, 5D, A, 
E,1,D,B,E 

Fuego: D,B, A, I, 1 

Lago central: D, A, 1, A, D, A, 
EJA,A 

Caballero al galope: !, |, D 
Mosaico mágico: B, A, | 
Corrientes de agua: 4A 
(pulsa cuando estés situado 
en la corriente), D, 1, D, 1, D 
Monstruos de lava: E, 7A 
Jaula eléctrica: A, A, | 


¡ESCRÍBENOS CUANTO ANTES! 


¿Sabes algún truco espectacular? ¿Te has pasado esa fase 
que nadie ha conseguido superar? Si es así, envianos tu 
truco, y si es publicado con tu nombre, recibirás un juego 
como obsequio. Por otra parte, nosotros también podemos 
ayudarte con ese nivel tan duro, o ese objeto que te falta 
para superar la aventura gráfica de moda. Si tienes alguna 
duda a este respecto, no dudes en enviamos tu carta rápi- 
damente y procuraremos contestarte lo antes posible. 


PC PLAYER-Trucos Mail- 
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Full Throttle_..¿ 


De nuevo, con nosotros, 
la última “película” de 
LucasArts: Full Throttle. 
Vívela ayudando a Ben a 
resolver los problemas 
que encuentre en esta 
historia “motorizada”. 


Una vez hayas salido del contenedor, entra En el taller de Maureen debes coger Ve a la caravana de Todd, llama a la puerta y 

en el bar de una patada y “échale una el tubo de goma y la lata de gasoli- cuando mire tira la puerta de una patada. Una vez 
mano” al camarero para conseguir las lla- na y preguntarle qué cosas necesita dentro, coge la carne y la ganzúa. Baja al sótano 
ves de tu moto y lanzarte a la aventura. para poder arreglar la moto. y allí encontrarás la primera petición de Moe. 


PC PLAYER 


Acércate ahora hasta el depósito de gasolina. Abre el candado 
con la ganzúa obtenida en la caravana de Todd y recógelo del 
suelo. Á continuación, toca la escalera; al saltar la alarma, debes 
esconderte detrás de las cajas del fondo. Cuando aterrice la nave, 

coloca la lata de gasolina junto al depósito, pon el tubo de 
58 goma y chupa: tendrás la segunda petición de Moe. 


Ve al desguace, coloca el candado en la puerta y escala la 
pared con ayuda de la cadena. Dirígete a la zona de la derecha, 
en la que hay varios coches y un perro vigilándolos, deja la 
carne en el primero de ellos (el azul) y sal antes de que te atra- 
pe el perro. Escala la pared y dirígete a la grúa de la derecha. 
Utiliza los mandos para atrapar el coche en el que está el perro 
y elevarlo. Ya puedes regresar tranquilamente al interior del 
desguace y registrarlo en busca del último de los objetos. 


Cuando intentas 
irte de la ciudad, 
te encuentras con 
las carreteras blo- 
queadas por la 
policía. Vuelve al 
depósito de com- 
bustible y activa 
de nuevo la alar- 
ma. Ahora puedes 
regresar al bar 
donde comenzas- 
te la aventura. 


En el contene- 
dor que hay al 
principio de la 
aventura con- 
seguirás una 
brillante placa 
de investiga- 
dor federal. 
Para utilizarla, 
debes ense- 
ñársela al ca- 
mionero que 
se toma un 
“tentempié” 
alcohólico en 
el bar para 
que te ayude 
a cruzar el 
cerco policial. 


Cuando te deje el 
camionero, te lle- 
varás una bonita 
sorpresa: el muy 
“pillo” te ha roba- 
do. Pero ya estás 
en la casa de 
Moe. Entras en su 
habitación. No es 
necesario regi: 
trarla demasiado 
para acabar 
encontrando lo 
que buscas: está 
dentro del baúl 
(Para abrirlo, no 
tienes más que 
mirar bajo la 
almohada). 


Sigues tu camino 
y llegas hasta el 
remolque del 
camionero que te 
robó. Aunque 
ahora no lo nece- 
sites, más adelan- 
te tendrás que 
volcar dicho 
remolque, con lo 
cual puedes ir 
adelantando tra- 
bajo. Hay que 
aflojar las tuercas 
de las ruedas con 
la llave inglesa y 
empujar desde la 
parte de atrás. 


Coloca las pilas al coche teledirigido que hay en la tienda de sou- 
venirs, dirígelo con el mando a la pantalla contigua y haz que se 
cuele por la puerta de barras. Aprovechando la desaparición del 
tendero, roba la caja de conejos. Suéltala en el campo de minas. 
(¡Cuidado! Debes estar atento y recoger los conejos del suelo 
antes de que se suiciden en grupo). Tienes que ir soltándolos de 
uno en uno y avanzar por el camino que te van dejando. 


Para entrar en la mina, colócate el casco que quitaste a Cavefish 
te indicará dónde encontrar una salida de la carretera de montaña. 
Si señala una en mitad de la montaña y no hay carteles que la 
indiquen, entonces habrás encontrado la mina secreta. Cuando 
hayas entrado, engancha la rampa a la moto y ve a la siguiente 
pantalla. Una vez allí utiliza la rampa para quitar los pivotes de la 
carretera y hacer que los malos se equivoquen de camino. 


Retorna hasta casa de 
Moe. Al perseguirte, 
los malos se chocarán 
por culpa del camión 
que previamente vol- 
caste. Utiliza la llave 
inglesa sobre el coche 
y conseguirás la pieza 
que te faltaba para 
saltar el acantilado. 
Colócala en la moto y 
continúa la aventura. 


En cuanto veas 
el estadio, acér- 
cate a él. Allí 
hay una peque- 
ña tienda de 
souvenirs. 
Cuando el de la 
tienda no mire, 
hazte con el 
conejo y ve con 
la moto al 
campo de minas 
que hay en la 
carretera de 
entrada, a la 
izquierda. 
Suéltalo, espera 
unos segundos 
y recoge las 
pilas del suelo. 


MOTORISTAS 
Debes pegarte con los motoristas que encuentres en el 
camino de la montaña, junto a la carretera principal. En 
realidad sólo necesitas tumbar a dos: a Vulture, para qui- 
tarle la pieza de supervelocidad y a Cavefish, para quitar- 
le el casco y ver el camino de entrada en la mina. 

De todas formas, tendrás que pegarte con el resto pal 
mejorar tu armamento y poder tumbar a aquéllos. Para 
hacerlo, controla la dirección de la moto moviendo el 
ratón: con el botón derecho cambias de arma y con el 
izquierdo la utilizas. La mejor es el tablón de madera: 
además de atacar puedes defenderte. Para acabar con 
Vulture tienes que engancharle con la cadena. En el ca- 
mino de la montaña también te encontrarás con el Padre 
Torque, que te aconsejará sobre lo que tienes que hacer. 
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En las pie- 
zas que hay 
delante de 
Moe puedes 
ver varios 
números 
apuntados. 
Uno de ellos 
te será muy 
útil más 
adelante: 
procura no 
olvidarlo. 


En el hall prin- 
cipal encontra- 
rás un pulsa- 
dor. Teclea en 
él la clave que 
apuntaste antes 
y conseguirás 
la tarjeta de 
acceso que te 


entrada en la 
habitación que 
hay en la panta- 
lla de al lado. 


Sube a la 
cabina y 
conecta el 
ordenador 
que hay en 
ella. Luego 
intenta 
despegar; 
como no 
tienes 
tiempo, ve 
directa- 
mente a la 
operación 
final de 
despegue 
y levanta 
el tren 
de ate- 


60 rrizaje. 


PC PLAYER 


Aprovecha que 
estás en llamas y 
acércate al late- 
ral para quemar 
el estadio. El 
coche azul no te 
va a dejar salir 
de allí, así que, 
en cuanto se te 
acerque, súbete 
encima y desde 
él salta hasta el 
fuego. Cuando te 
intente seguir, se 
meterá de lleno 
en el fuego y se 
quemará. 


Dirígete a la panta- 
lla situada junto a 
la fábrica, en la 
parte derecha, y 
observa los conta- 
dores del fondo. 
Cuando estén 
totalmente centra- 
dos, si das una 
patada a una pie- 
dra concreta de la 
pared el pasadizo 
secreto se abrirá. 


Acércate sigilosamen- 
te, apaga el motor de 
la máquina bajando la 
palanca del fondo y a 
continuación eleva la 
luz al máximo subien- 
do la palanca que está 
más cerca de ti. 
Conseguirás, de esta 
manera, que la “poco 
recomendable” pelícu- 
la quede totalmente 
incinerada. Buen tra- 
bajo, amigo Ben. 


COMPETICIÓN DE CHOQUES 


Ahora te encuentras en la competición de choques. El 
objetivo es chocar con el coche amarillo, el de Moe, pero 
no es nada fácil. Para lograrlo, sube a la rampa de la 
izquierda y salta sobre el coche marrón. Ahora no se 
moverá, así que llévalo a golpes hasta la rampa que hay 
situada abajo a la derecha. Desde ahí, lánzalo y salta 
encima. De esta forma, también caerás sobre el coche 
que escolta al amarillo, con lo que tendrás vía libre. 


Baja la rejilla 
del frontal, 
sube el 
panel de 
modo que 
Ripburger no 
vea, y cuan- 
do vaya a 
bajarlo quíta- 
le el bastón, 
mételo en el 
ventilador y 
pasa a la 
parte trasera. 


Debes aprove- 
char el 
momento en 
que la habita- 
ción contigua 
esté totalmen- 
te vacía. 
Entonces, 
introdúcete en 
ella y coloca 
esa película 
ue llevas. 
jood luck. 


Quita el tubo derecho de gasolina con ayuda de la llave inglesa. 


Conecta el orde- 
nador del 
camión. Ve al 
menú de defensa 
y al control de 
armamento y una 
vez allí apaga el 
sistema de con- 
trol de las ame- 
tralladoras. 
Vuelve a la nave 
antes de que se 
caiga, coge la 
moto que está a 
tu izquierda y ... 


Descubre las en 
posibilidades a las q[ 
acce a través de f 
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Distribuidor: MANGA VIDEO 


Ésta es la historia de cuatro 
humanoides que tienen pode- 
res especiales. Deberán en- 
frentarse a los terribles androi- 
des y transformers del malva- 
do Garimoth. Para ello utilizan 
los Dangaioh, una serie de 
robots, conocidos como 
Unidades de Hiper-Combate, 
creadas por el Dr. Tarsan. 


Aunque el argumento no es 
muy original, la historia es di- 
vertida. En las escenas de 
acción se echa en falta preci- 
samente eso. El argumento 
pierde fuerza a veces, debido 
a la falta de continuidad lógi- 
ca en ciertos momentos (esto 
se debe sobre todo a que se 
han juntado dos capítulos de 
la serie). Si te gus- 
tan los robots, 


Distribuidor: MANGA VIDEO 


Te encuentras ante una de 


Ñ | las mejores cintas Manga de 


los últimos tiempos. Presen- 
tada por Anime Video, está 


basada en las historias de 
guerra de Leiji Matsumoto. 
Presenta en tres diferentes 
capítulos historias cortas 
seguidas desde los diferentes 
puntos de vista de los con- 


| tendientes de la Segunda 


Guerra Mundial (americanos, 
alemanes, y japoneses), 


| narradas muy intensamente. 


En la primera un 


TRAILERS MANGA Piloto alemán 
no te la Si quieres “visionar” alguno deberá de- 
pierdas. de los trailers de películas manga cidir en- 


que incluimos 6h AUeSstro CD-ROM, 


Distribuidor: CARTOONIA 


tre el amor o la muerte. En la 
segunda, serás un kamikaze 
japones. La tercera se aparta 
del tema de los aviones, si- 
guiendo la historia de dos 
soldados sobre un sidecar. 


acude a la sección “Contenido del 

CD-ROM”, donde encontrarás más 

información sobre cómo ejecutar 
esos trailers. 


con destruir todo 
bicho viviente. 
Takura, el protago- 
nista de la historia, 
regresará al lugar de 
los hechos con una 
carta de auxilio 
de su amigo 
Haruka en las 


1999. Un satélite desencadenan- 
do un terrible desastre. Un objeto 
gigantesco y desconocido se 


manos. Intenta descubrir el 
misterio que se encerraba tras 


el terrible monstruo. 


introduce así en Basado en 
nuestro mundo una serie publi- 
desde otra dimen- cada por 
sión, amenazando Tokuma 


Shoten en uno 
de sus semana- 
rios, la película 

MN sigue una línea 

MF argumental que con- 
) siste en intentar des- 
cubrir qué o quién 
amenaza la 
Tierra. 


Aunque atrayente, la película 
llegará a aburrir por la falta de 
acción. De todas maneras, 
vale la pena verla completa: 
es un tipo de historia diferente 
aunque no por ello original. 


Distribuidor: CARTOONIA 


El sello Pioneer nos depara 
muy buenas sorpresas con 
sus nuevas producciones. Si 
el mes pasado te comentá- 
bamos en esta sección 
Moldiver, este mes damos 
paso a Tenchi-Muyo, del 
cual ofrecimos el mes pasa- 
do en nuestro CD-ROM un 
trailer con la historia. 


La cual te presenta a Tenchi 
Masaki, un joven escolar que 
está pasando las vacaciones 
de verano en casa de su 

abuelo, el cual 

cuida un 
pequeño 
templo 
donde, 
según la 
leyenda, se 
encuentra 
encerrado 
un de- 
monio. 


dibujantes. Los dibu- 
jos de fondo 
de los títu- 
los de cré- 
dito del 

final de 

cada cinta 
son diverti- 


Cuando Tenchi libera este 
demonio, el “drama” se 
trocará radicalmente por 
excepcional comedia, don- 
de todo tiene cabida: extra- 
terrestres, reencamaciones, 
escenas picaruelas y extraños 
personajes de todo tipo. 
Muy divertida en todo 
momento, Tenchi- 
Muyo tiene los 
ingredientes 
necesarios 
para conver- 
tirse en la 
serie del momento, 
gracias a sus diver- 
tidos capítulos, argu- 
mento y savoir faire de sus 


CAMALEÓN EDICIONES 


Si quieres conocer en profundi- 
dad el manga, te recomenda- 
mos Neko, la mejor revista del 
género que encontrarás en 
nuestro país. En su último 
número, el especial de verano, 
podrás encontrar noticias, 
reportajes, comentarios y críti- 
cas sobre anime y manga escri- 
to, y sobre mini-biografías de 
los mejores y más conocidos 
dibujantes, dedicando especial 
atención a Akira Toriyama, el 
creador de series como Dr. 
Slump, Go! Go! Ackman, o la 
archiconocida Dragon Ball. Por 


cierto, en este último número de 
Neko encontrarás un especial 
con el fin de Dragon Ball. El 
semanario japonés Shonen 
Jump, que llevó esta serie al 
estrellato y la mantuvo en él 
durante once años (de tal forma 
que, aún hoy, conserva toda la 
potencia de su fama), publicó 
en Mayo la última entrega. 
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Photo CD, problemas de memoria, manga, CD-ROMs, juegos... 
Ya lo veis, cuestiones de todo tipo tienen cabida en nuestra 
sección SOS MAIL. ¡Esperamos impacientes vuestras cartas! 


PHOTO CD 
Soy un gran aficionado a la 
fotografía y deseo pasar 
mis fotos y diapositivas a 
CD-ROM-Photo CD. Estas 
fotos, además, me gustaría 
verlas y utilizarlas en 
Windows (visionado, utili- 
zación en el escritorio...). 
Mis preguntas son: 
¿Ocupan mucha memoria 
RAM en el disco duro? ¿Mi 
CD-ROM Panasonic es 
compatible con Photo CD? 
JAVIER DOMÍNGUEZ TEJERO 
(Santurtzi, VIZCAYA) 


Respuesta: Normalmente, 
un Photo CD es compatible 
con cualquier unidad lectora 
de CD-ROM, siempre y 
cuando dispongas del driver 
correspondiente (la mayoría 
de unidades nuevas ya lo 
tienen vía hardware). El pro- 
blema es que necesitarás un 
programa que sea capaz de 
reproducir imágenes Photo 
CD en PC. Normalmente, 
los programas de tratamien- 
to de imágenes incorporan 
esta capacidad (Photoshop, 
GWS for Windows, Paint 
Shop Pro, Photostyler...), y 
es posible encontrar progra- 
mas shareware que desem- 
peñen la misma función. 
Respecto a lo que ocupa 
en el disco duro, dependerá 
de la calidad con la que 
haya sido grabada la foto- 
grafía en el Photo CD. Esto 
se debe a que existen varios 
formatos distintos de archivo 
(los formatos varían en 
cuanto cambia la calidad 
con la que se haya compri- 
mido la fotografía en el 


6 4 disco compacto). 


DRAGON BALL 
Queridos amigos de PC 
Top Player: Tengo dos 
pequeñas preguntillas para 
vosotros. 1*: He prestado a 
un amigo mío un CD. Si mi 
amigo tiene virus en su 
ordenador, ¿puede verse 
afectado el CD? 2*: ¿Existe 
algún juego relacionado 
con la estupenda serie 
Dragon Bal? 

JORGE GARNELO AMIGO 
(Ponferrada, LEÓN) 


Respuesta: Respecto a tu 
primera pregunta, es imposi- 
ble que un CD-ROM se con- 
tagie de un virus, ya que es 
un soporte de sólo lectura. 
En cuanto a tu segunda 
cuestión, aunque para con- 
solas de videojuegos como 
Super Nintendo sí existen 
algunos cartuchos basados 
en las aventuras de Goku 
(rol y lucha principalmente), 
para PC no existe ninguna 
opción. Si quieres saber un 
poco más sobre el software 
que se realiza en el Lejano 
Oriente, te aconsejamos que 
leas el reportaje de este 
número de PC Player. 


JUEGOS VARIOS 
Estoy interesada por los 
siguientes juegos: 
Kingdom, Doom, Crystal 
Caves 1, Dungeon Master 
ll, King Quest VII y Ring of 
the Nibelungs, y me gusta- 
ría saber cuándo van a lle- 
gar a nuestro país, y si 
estarán en versión disque- 
te. Gracias por vuestra res- 
puesta. 

GEMMA RODRÍGUEZ DÍAZ 

(Paria, MADRID) 


Respuesta: Doom ya está 
disponible, y Kingdom, 
Dungeon Master 1! y King 
Quest VII deben de estar a 
punto de aparecer en las 
tiendas. De Crystal Caves 
creemos que no llegará a 
España oficialmente, y Ring 
of the Nibelungs todavía se 
encuentra en plena fase de 
producción. 


MEMORIA 
Tengo el Rise of the Triad 
y me funciona con cuatro 
megas de RAM (pulsando 
F8 al iniciarse MS-DOS y 
respondiendo a todo que 
no). ¿Hay otros juegos 
buenos que pueda arrancar 
por este sistema? 

JESÚS GARCÍA REVILLA 
(Moguer, HUELVA) 


Respuesta: La mayoría de 
programas que utilizan 
extensores del DOS 
(DOS4GW o DOS-Extender), 
pueden funcionar, pero si el 
programa te pida ocho 
megas, es porque realmente 
los necesita. Si quieres dis- 
frutar de los nuevos juegos, 
deberías comprar cuatro 
megas más de RAM. 


AUDIO CD 
Querido “Sosmailero”: 
¿Hay CD-ROMs que sirvan 
tanto para jugar como para 
reproducir CDs musicales 
al mismo tiempo? ¿Todos 
los juegos que sacan en 
versión compacto acaban 
teniendo tarde o temprano 
su versión en disquetes? 
Por último, ¿cuales son 
tus juegos favoritos? 
ALBERTO SÁNCHEZ-GUZMÁN 
(MADRID) 

Respuesta: Muchos juegos 
en CD ya incluyen pistas de 
audio que mejoran notable- 
mente la calidad de la músi- 
ca durante el juego. 
Además, podrás escucharlos 
en tu cadena de sonido 
(debes tener en cuenta que 
la pista uno del CD no hay 
que utilizarla para esto: sólo 
contiene datos). Respecto a 
si los juegos en CD-ROM 
tienen su correspondiente 
versión en disquetes, depen- 
de en gran medida de cada 
programa. Full Throttle, por 
ejemplo, ocupa 600 megas: 
¡No se puede vender en 600 
disquetes!. 

Mis juegos favoritos son las 
aventuras gráficas. 


ENVÍANOS TUS PREGUNTAS 


¿Os pas 
todavía os queda al 


seguid mandándc 


es un p 


acertadas nuestras respuestas? Si es así y 
una que otra duda, no lo dudé 


os vuestras preguntas. Nuestra red 


sin fondo de sabiduría, de modo que no del 


preocuparos: aquí todo tiene solución. 
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28027 MADRID 
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alete (Vizcaya) » Campagne, Antonio. Vi árid) » Campa Tudela, Carlos. Madrid + Cánovas García, Javier. Ferrerías (Menor: 
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íaz de Rada Cañada, Andrea, Madrid +» Diaz Maldonado, Manuel 
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caudete (Jaén) » Fuentes Ramirez, José Antonio. Madrid » Fuertes O Victor. Cheste (Valencia) » Ga: 
s (Guadalajara) « Gandarias Oneca, José Manuel. San Sebastián » García, Antonio. Cádiz « Garcís 
Hernández, José Luis. Valdeobispo (Cáceres) + García Martínez, Antonio, Almería + Garcís 
bcia Muñoz, Pere. Barcelona « García Revilla, Je 
Ponferrada (León) » Garola Bartolí, Julio. Tarra: 
Díez, Oscar. Cartagena (Murcia) » Gómez Gani: 


tes Pérez, Manuel Luis. Al 
jos Guillén, Isabel. Azuceca 
Celis, Antonio. Villibañe (Leó 
rtínez, Antonio Javier. Granada + Garcia M 
¡Moguer (Huelva) » Garcia 
la » Garzón Maya, Antoni 
David. Baeza (Jaén) » Gonjar 
+ González Marcos, José Juan. Vi 
adrid) + Gracia Rozas, Antonio Javi 
rtínez, Ev: -isto A. Carta 
Barraza, José Ignacio. 
um Álvaro. Nigrán ( 
1Freire, Fernando Javier. 
el, Jaume. Bellaterra ( 
de Ardoz (Madrid) » Lor 
nzano Pardo, José. Mal 
rtín Centeno, Rubén. K 
rtín, Francisco. Competa (Malaga) + 1 
rtínez Fal, Alejandro. Torrelavega (Cantab 
los. Fuenlabrada (Madrid) » Massó Mo, 
jvern (Barcelona) « Mena Carr: 
:cía, Alfredo. Madrid « Mena, Sergio Ro 
tencia) » Menéndez González, Javi 
mández, Enrique. Cerdanyola (Bare 
2) + Montserrat Portugués, Jar 
González, Luis Miguel. Santa Colomba de Gr 
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zos Moya, Andrés. Madrid » Muñoz 1 
geles. Madrid » Murillo Esteban, Pedro P: 
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vid. Aranjuez (Madrid) « Hurtado Martin, Germán. Madrid + Iglesias Iglesias 
¿ Sabadell (Barcelona) + Ju 
bro, Javier. Bilbao » Llech: 
+ López Ortega, Raúl. Torre 
'e Bendala, Ramón. Huelva « 
Entes, Carlos M. Valladolid - 
Angel Luis. Madrid » Martíz 
jergio. Pozuelo de Alarcón (Madrid) « 
Esteban. Santa Cruz de Tenerife « Martos Suárez Bustamante, Juaz 
+» Maya Jurado, Carlos. Alicante - Mayoral Fernández, José R. Sant Jus 
drid) « Mendoza Casado, Carlos. Aguilar de Campo (Palencia) » Medin: 
's Torralba, Dani +» Mendoza Casado, Carlos. Aguilar del Camp: 
+ Mildes Sánchez, Carlos. Madri 's Chila, José Luis. Teulada (Alicante) » Miralle: 
ona) + Molina López, David. Abarán (Murcia) - Moliner Llop, Llorene. Llinaus del Vallés (Barce 
ora Ballesteros, Adelaido. Sonseca (Toledo) + Moras Cañas, Carlos. Madrid + Morci 
celona) + Moreno Arca, Francisco. Vélez-Málaga (Málaga) + Moreno Cuevas 
Javier. Gavá (Barcelona) « 
1 Lugo « Murillo Esteban, M 
'á (Barcelona) +» Narváez Barbe 


1 Raúl. Marbella (Málaga) « Narváez Barverán, Miriam. Hálaga) a £ 20 » Navascués, Rafael. San Se 
itián » Ocaña Díaz, Marcos. Torrejón de Ardoz villiba 
(León) » Orejudo Trenado, José. F' Ñ ive 'z Bretones 


sto Rafael. El Ejido (Alme: iz Ri , res Cubero 
m. Hospitalet de Llobregat (. - /rcelona) » Pa 
la Hue, Pal Chri ¡ha + Pérez, An 
io Fidel. Guadalajara + Péx rmmando. Maire 
de Aljarage (Sevilla) » Pérez Ortega, Jesú E z Ses 0 > a ez Suárez, San 
go. Las Palmas de Gran Canaria » Pé 
uig Cañada, Josep. Centelles AE 
rez, Juan Carlos. Irún + Ran: ladrid + E óp Moling nio. Zarg£ . Alberto. Granollers (Barcelo 
) » Rey Vázquez, Fernando. a revista de moda... j e espera Ángel. Herre 
fe Pisuerga (Palencia) « Rodrigue (Madrió) « Rodríguez Palazuelos 
atander +» Rodrig: Madrid » Rodriguez Sánchez, Juan. La Línea (Cá 
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Ismael. L Hospitalet de Llobregat (Barcelona) » García, Julián. La Haba (Badajoz) » Rome 
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A 


(Madrid) » Ramo: 


ez Pére 


ade to Black es la esperada 

continuación de Flashback, la 

obra maestra de la veterana 
compañía francesa Delphine. Esta 
aventura tridimensional te sorprenderá 
especialmente gracias a sus gráficos 
Super VGA y a su excepcional concep- 
ción. Se trata de un programa al que 
tendrán que echar un ojo las restantes 
compañías para sus futuros diseños. 


he Need for Speed es un 

maravilloso simulador auto- 

movilístico que encandilará a 
todos aquellos de vosotros que 
améis la velocidad. Si eres uno de 
ellos, este CD-ROM ofrece emoción 
a raudales gracias a los diferentes 
coches y circuitos que ofrece duran- 
te su desarrollo, todos en creados en 
Super VGA, además de vídeos digi- 
talizados y una música excepcional 
que animará las numerosas carreras 
que querrás echar con este juego. 


ARCADIA ERBE/MCM 


COKTEL EDUCATIVE /SYSTEM 4 
C/ Tomás Redondo 1, 1%F (Ed. Luarca! 
28033 Madrid 


Tfno. (91) 3816 


DRO SOFT 


C/ Rufino González 23 bis, 1% Local 2 


. ON en C/C++ 

* Grafistas, diseñadores, dibujantes 

+ Expertos en lenguaje ensamblador 

* Programadores 3D 

+ Expertos en Sonido 

+ Músicos con nociones de MOD, MIDI 

* Programadores de juegos 

+ Animadores gráficos 

+ Infografistas con experiencia en 
3D Studio, Photoshop, Deluxe Paint 
Animation 

* Programadores con dominio de 
lenguajes multimedia: Authorware, 
Toolbook, Visual Basic, 
Macromedia Director, etc 

+ Expertos en comunicaciones 


SOFTWARE MULTIMEDIA: 


Presentaciones, libros interactivos, progra- 
mos educativos, sistemas de comunicaciones, 
centros servidores de datos, vídeo-juegos y 
mucho mós... 


Si Eres programador, músico o infografista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa- 
rrollo, ponte ya en contacto con nosotros. 


Te orreceMos los mejores condiciones y apo- 
yo para producir tus programas y venderlos en 
el mercado nacional y extranjero. Formación 
en nuevas tecnologías y la mejor biblioteca de 
rutinas gráficas y sonido para desarrolladores. 


Aportamos gráficos, rutinas o música, según 
los necesidades, para complementar cada pro- 
yecto. 


Si estás interesado en unirte a una de las 
empresas más punteras en alta tecnología y 
desarrollo de software, no dejes pasar esta 
oportunidad. Envíanos una corta con tus datos 
personales (currículum vitae con una muestra 
de tus anteriores trabajos) y un teléfono de 
contacto a: 


DIGITAL 
DREAMS 
MULTIMEDIA 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 
Ref. Programadores 
C/ Vicente Muzos 15, 1% D - 28043 MADRID 
TÉ: (91) 519.23.53 - Fax: (91) 413.55.77 
8BS: (91) 519.75.75 - INTERNET: ddméservicom.es 


tadas las estrellas del fútbol en tú PC. 


PROGRAMA PARA PC. CONTIENE DISCO DE 3 1/2 


First scheme. 
Second soe. 
Tiirá seo. 


Diseño de las tácticas individuales por 
jugador y equipos. 


CON LA GARANTÍA DE 
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HISTORIA 
GEOGRAFIA 
DEPORTES 
MUSICA 
ocio 
CULTURA 
ACTUALIDAD 
ZOOLOGÍA 
PINTURA 
LITERATURA 
CINE 
ESPECTACULOS 


Las preguntas se complementan con 


video, fotografía, o sonido. 
Responde a más tas que tus ÓN 


adversarios y completa un apasionan- ¿2 
te recorrido por el mundo. 


ÁFNARE Piensa tu respuesta y eligela de entre 
STWARE ERES ¡YA ALA VENTA ENTU QUIOSCO! 
TOWER POR SÓLO 2.495 PTAS 


distintos de dificultad. 


Deseo que me envíen: [] PC TRIVIAL por 2495 ptas, + 250 ptas. de gastos de emío. 
== can DO! 
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